	L.p.
	Przedmiot
	Opis
	Ilość sztuk /zestawów

	SZKOŁA PODSTAWOWA W WOLI MYSTKOWSKIEJ

	1
	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych w zakresie 100           


	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. Zestaw zawiera: 
• min.  2 zestawy po 6 kart (dodawanie i odejmowanie) 
• min. 108 kartoników z działaniami 
Np. „Bingo matematyczne w zakresie 100   (dodawanie i odejmowanie)”

	3

	2
	Gra z zastosowaniem działań matematycznych  mnożenie i dzielenie w zakresie 100
	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. Zestaw zawiera: 
• min. 2 zestawy po 6 kart (mnożenie i dzielenie) 
•min.  108 kartoników z działaniami 
Np. ‘Bingo mnożenie i dzielenie w zakresie 100”
	3

	3
	Gra z zastosowaniem działań matematycznych  mnożenie i dzielenie w zakresie 20
	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. Zestaw zawiera: 
• min. 2 zestawy po 6 kart (mnożenie i dzielenie) 
• min. 108 kartoników z działaniami 
Np. „Bingo mnożenie i dzielenie w zakresie 20”


	3

	4
	Gra z zastosowaniem działań matematycznych dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 
	Gra w Bingo z zastosowaniem działań matematycznych to świetna zabawa, ale i okazja do rozwijania umiejętności liczenia w pamięci. 
• min. 2 zestawy po 6 kart (dodawanie – kolor pomarańczowy i odejmowanie – kolor jasnozielony) 
• min. 108 kartoników z działaniami (dodawanie – kolor czerwony i odejmowanie – kolor zielony) 
Np. „Bingo matematyczne w zakresie 20 (dodawanie i odejmowanie)”


	3

	5
	Plansze przedstawiających charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski 
	Pomoc składa się z plansz przedstawiających charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski: Warszawy, Gdańska, Krakowa i Łodzi (zdjęcia i uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart dołączona jest książeczka z legendami oraz rysunkami do pokolorowania (możliwość kserowania

• min. 20 plansz formatu A3 

Np. „Poznajemy miasta Polski”
	3

	6
	Pomoce edukacyjne w formie plansz, karty pracy, zdjęć i map dotyczące zagadnień związanych z symbolami narodowymi  


	Pomoc pomaga zapoznać uczniów najmłodszych klas z trudnym i często abstrakcyjnym zagadnieniem symboli narodowych. Pomoc porusza zagadnienia takie jak: godło, flaga, kraj, stolica (Gniezno, Kraków, Warszawa), narodowość, obywatelstwo, waluta obowiązująca w Polsce, prezydent, premier, król. 

Np. „Polska wokół symboli narodowych”
	3

	7
	Mikroskop z zestawem do badań optycznych


	Mikroskop optyczny o powiększeniu do 640x. 
• wys. 27 cm 
• wymagane baterie AA (niezałączone). Zestaw zawiera: 
• okular 10x 16x 
• mikro wylęgarnię 
• przyrząd do ciecia preparatów 
•min. 2 szkiełka z 6 preparatami 
• min.4 fiolki 
• min.2 menzurki 10 ml 
• min.12 szkiełek podstawowych 
• min.12 szkiełek nakrywkowych 
• lupę o powiększeniu 3x 6x 
• szalkę Petriego ze szkłem powiększającym 
• min.12 etykiet do znakowania preparatów 
• pęsetę 
• igłę 
• szpatułkę 
• mieszadełko 
• skalpel 
• nożyczki 
• pipetkę 
• pojemnik na akcesoria 
• instrukcję
	4

	8
	Obieg wody w przyrodzie


	Symulator składa się ze: 
• zbiorniczka na wodę 
• pokrywy 
• nakładki na chmurę 
• podstawki
	3

	9
	Podręcznik eksperymentów


	W tej książce można znaleźć mnóstwo pomysłów na dobrą zabawę w pojedynkę lub w towarzystwie przyjaciół. Dzięki zawartej w niej propozycjom dzieci mogą zobaczyć, jak wiele nauki kryje się w codziennym życiu i same będą mogły poeksperymentować. Doskonała zabawa gwarantowana!
	8

	10
	Lornetki


	
• powiększenie sześciokrotne 
• gumowe osłonki 
• pokrętło do ustawiania ostrości 
• soczewka o śr. 35 mm - +/-20%
• pasek do zawieszenia lornetki 
• dł. 15 cm- +/-20%
	8

	11
	Ulica- mata


	Kolorowa, duża mata z narysowaną jezdnią i domami. Pomaga w zrozumieniu zasad poruszania się po mieście, określeń typu obok, po lewej, w okolicy. 
• wym. 120 x 50 cm- +/-20%
	3

	12
	Pszczółka- robot


	Niesamowity robot w kształcie chodzącej pszczółki, wydający dźwięki i poruszający się po podłodze zgodnie z wcześniej zaplanowaną trasą (poprzez guziki funkcyjne). Zabawka jest idealna do nauki kierunków i doskonalenia logicznego myślenia. Robot informuje światłem i dźwiękiem początek i koniec ruchu, zapamiętuje 40 poleceń. Do wykorzystania z matami. 
• wym. 13 x 10 x 7 cm- +/-20%
	3

	13
	Gra, która pomaga nabyć sprawność wykonywania działań mnożenia 


	Motywująca i stymulująca gra, która pomaga dzieciom w nabyciu sprawności wykonywania działań mnożenia. Gra może służyć zarówno do zabawy w grupie jak i indywidualnej. Polega na odnalezieniu działań i wyników na kartach wsuwanych w podstawie. 
• min. 24 laminowane karty z obrazkami 
Np. „Karty uzupełniające do trenera pamięci- mnożenie”
	3

	14
	Kalendarz


	Tablica magnetyczna, na której można umieszczać różne elementy kalendarza. Pomoc ułatwia zrozumienie pojęcia czasu: dni tygodnia, miesięcy, pór roku, ich trwania, początku i końca. 
• tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm - +/-20%
• min.4 ilustracje z porami roku 
• min.16 ilustracji-puzzli, z których można utworzyć każdy krajobraz klimatyczny 
• 6 strzałek w kolorze żółtym, czerwonym i niebieskim 
• min.31 kartoników (cyfry od 1 do 31) - 17 kartoników (do ułożenia roku) 
• 10 winiet z zajęć szkolnych 
• torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajęć
	3

	15
	Zegar czynności i pór roku


	Zegar został zaprojektowany tak, aby ułatwić nauczycielowi wyjaśnienie nie tylko zasad odczytywania godzin i minut w ciągu doby, lecz także zjawisk astronomicznych, zmienności długości dnia i nocy w ciągu roku. Umieszczone na dzwonku zegara symbole poszczególnych pór roku, napisy „dzień” i „noc” oraz wskazówki „świt” i „zmierzch” umożliwiają wyjaśnienie dzieciom w sposób obrazowy i czytelny, że np. zimą dzień zaczyna się o godzinie ósmej, a kończy się około szesnastej, zaś latem świt wstaje o godzinie czwartej, a zmierzch zapada o godzinie dwudziestej pierwszej. Ruchome elementy to 3 wskazówki, 2 napisy: „dzień” i „noc”, 4 pory roku i 12 czynności. Wszystkie te czynności mają przyszyty rzep, dzięki któremu można je przyczepiać w dowolne miejsce obrazu. 
• wym. 100 x 78 cm- +/-20%

	3

	16
	Dwustronne plansze tematyczne ( po co hodujemy)
	Zalaminowane, dwustronne plansze, które spełniają funkcję pomocy edukacyjnej oraz ozdabiają klasę. 
• format: 61 cm x 86 cm- +/-20%

	4

	17
	Dwustronne plansze tematyczne ( po co uprawiamy)
	Zalaminowane, dwustronne plansze, które spełniają funkcję pomocy edukacyjnej oraz ozdabiają klasę. 
• format: 61 cm x 86 cm - +/-20%
	4

	18
	Dwustronne plansze tematyczne ( pory roku, ważne daty)
	Zalaminowane, dwustronne plansze, które spełniają funkcję pomocy edukacyjnej oraz ozdabiają klasę. 
• format: 61 cm x 86 cm - +/-20%

	4

	19
	Dwustronne plansze tematyczne (zjawiska pogodowe)
	Zalaminowane, dwustronne plansze, które spełniają funkcję pomocy edukacyjnej oraz ozdabiają klasę. 
• format: 61 cm x 86 cm - +/-20%

	4

	20
	Kolekcja minerałów


	Zestaw 12 różnych minerałów, które będą bardzo dobrą pomocą na lekcjach geografii, przyrody lub środowiska. 
• wym. opakowania 20 x 13 cm- +/-20%
	6

	21
	Kolekcja skamieniałości
	Zestaw 9 różnych starannie dobranych okazów skamieniałości, które będą bardzo dobrą pomocą na lekcji geografii lub środowiska w szkole. 
• wym. opakowania 20 x 13 cm- +/-20%
	6

	22
	Zestaw do prezentacji obwodu elektrycznego 


	Zestaw doskonały do prezentacji obwodu elektrycznego zawierający niezbędne części: przewody, 2 żarówki, skrzyneczkę na baterie. Wszystkie elementy są łatwe w łączeniu i bezpieczne dla małych użytkowników. 
• min.31 elem. 
• wym. od 2 x 2 cm do 12 x 8 cm- +/-20%
Np. „Mały elektryk”
	4

	23
	Zestaw do budowania obwodu elektrycznego 
	Doskonała pomoc do budowania obwodów elektrycznych i zapoznania się z zagadnieniami dotyczącymi elektroniki. Łatwe do połączenia ze sobą elementy pozwalają na zbudowanie 350 projektów. 4 baterie AA (nie dołączono). 
• min.42 elem. 
• wym. 38,5 x 25 x 3 cm- +/-20%

Np. „Burza mózgów”
	4

	24
	Brystol 25 kolorów


	• 25 arkuszy 
• wym. 35 x 50 cm 
	4

	25
	Zestaw przyborów plastycznych do tworzenia 
	Zestaw przyborów plastycznych do tworzenia, na cały rok, składający się ze min.  107 elementów: 
• min.2 szt. filcu  
• min 2 szt. kartonu holograficznego
• min 5 szt. folii metalizowanej 
• min 4 szt. kartonu falistego 
• min 3 szt. kartonu falistego 
• min 33 szt. papieru i brystolu kolorowego 
• 4 min szt. papieru i brystolu złotego i srebrnego 
• min 1 szt. tektury falistej – tęcza 
• min 10 szt. papieru transparentnego 
• min 6 szt. kartonu w prążki i kropki 
• min 1 szt. kartonu w gwiazdki 
• min 20 szt. naklejanych oczek 
• min 10 szt. drucików złotych 
• min 6 akcesoriów 
• wzory
	1

	26
	Duży, zróżnicowany zestaw materiałów plastycznych do tworzenia  
	Duży, zróżnicowany zestaw materiałów plastycznych do tworzenia składający się z  min. 323 elementów: 
• min. 13 szt. kolorowego papieru 
• min. 10 szt. kolorowego brystolu 
• min. 1 szt. brystolu-tęcza 
• min. 1 szt. tektury zoo 
• min. 10 szt. papieru transparentnego 

• min. 13 szt. kolorowej bibułki 
• min. 11 szt. tektury falistej 
• min. 2 szt. papieru tęcza 
• min. 2 szt. folii piankowej 
• min. 100 szt. kolorowych kwadratów origami 
• min. 130 szt. liter i cyfr z pianki 
• min. 10 drucików  
• wzory
	1

	27
	Miara wzrostu


	Miarka stojąca do pomiaru i obserwacji wzrostu zarówno u dzieci, jak i u dorosłych. 
• wym. 210 x 36 cm- +/-20%
	1

	28
	Prasa do papieru


	Prasy do papieru pozwalają wytłoczyć różne wzory. 
• wym. prasy 17 x 13,5 cm - +/-20%
• szer. papieru 11 cm- +/-20%
	3

	29
	Gilotyna z podkładką
	• 3 cięcia: proste, przerywane, z falą 
• dł. linijki 35 cm- +/-20%
	1

	30
	Dziurkacz brzegowy
	Dziurkacz, który pozwala na wycinanie okienek na brzegu kartki
	3

	31
	Dzierkacz okienko


	 Dziurkacz, który pozwala na wycinanie okienek w dowolnym miejscu kartki np. na środku. Magnetyczne elementy zapewniają odpowiednie zamocowanie kartki pomiędzy 2 częściami dziurkacza. 

	2

	32
	Krepina flaga


	• bibuła gładka 
• 3 szt. 
• wym. 10 cm x 10 m- +/-20%


	2

	33
	Kolorowy papier rysunkowy A4


	• min.400 arkuszy 
• min.8 kolorów 

	2

	34
	Kolorowy papier rysunkowy A3


	• min.160 arkuszy 


	1

	35
	Bogaty zestaw plastyczny do tworzenia dekoracji złożonych z papieru 
	Bogaty zestaw plastyczny do tworzenia dekoracji złożonych z papieru, składający się z min. 114 elementów: 
• min.  4 szt. kartonu z motywami 
• min. 3 szt. papieru transparentnego z motywami 
• min. 8 kolorowych brystoli i papierów 
• min. 4 kolorowe tektury faliste 
• min. 3 papiery wytłaczane 
•min.  1 nożyczki 
• min 400 szt. samoprzylepnych kwadratów 
• min. 60 szt. motywów dekoracyjnych 3D A4, do przyklejania 
• min. 4 koperty 
• min. 1 szt. reliefowych złotych naklejek 
• min. 20 szt. brokatowych naklejek z pianki 
• min. 2 papierowe torebki 
	1

	36
	Dywan miasto
	Antystatyczny i łatwy w utrzymaniu czystości. Materiał 100% poliamid. 
• wym. 1,3 x 1,7 m- +/-20%
	2

	37
	Dywan w klasy różowy


	Dywan wykonany techniką chromo-jet pętelka. 
• wym. 1 x 2 m- +/-20%
	1

	38
	Tablica korkowa


	Korkowa tablica z drewnianą ramą, do prezentacji prac lub wywieszania ogłoszeń szkolnych.
• wym. 90 x 150 cm- +/-20%
	2

	39
	Tablica korkowa


	Korkowa tablica z drewnianą ramą, do prezentacji prac lub wywieszania ogłoszeń szkolnych.
• wym. 100 x 200 cm- +/-20%
	2

	40
	Model oka


	Składa się z min. 35 elem. 
• wys. modelu 14 cm - +/-20%
• wysoka jakość elem. 
• stojak
	1

	41
	Model serca


	Składa się z min. 31 elem. 
• wys. modelu 14 cm - +/-20%
• wysoka jakość elem. 
• stojak
	1

	42
	Model ucha


	Składa się z min. 14 elem. 
• wys. modelu 7,7 cm - +/-20%
• wysoka jakość elem. 
• stojak
	1

	43
	Mapa polski- województwa


	Mapa Polski wykonana ze sklejki. Składa się z 16 elem. z drewnianymi uchwytami. 
• wym.min.  29 x 29 x 1 cm- +/-20%
	1

	44
	Pomoce – plansze  niezbędna w poznawaniu i utrwalaniu umiejętności rozpoznawania części mowy 


	Pomoc niezbędna w poznawaniu i utrwalaniu umiejętności rozpoznawania części mowy. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u których chcemy wspomagać rozwój mowy, z opóźnionym rozwojem mowy, z afazją dziecięcą, z dysleksją. 
• min. 5 plansz formatu A4 
• min. 30 kartoników z obrazkami 

• min. 5 kart pracy formatu A4 
Np. „Rzeczownik”


	3

	45
	Pomoc karty  zawiera materiał, który pozwala na zapoznanie dziecka z wyrazami, które należą do grupy czasowników 


	Pomoce  - Karty są przeznaczone dla uczniów, u których poziom umiejętności czytania i pisania jest różny. 

• min. 136 kartoników z obrazkami czynności 
• plansza czasu formatu A4 
• min. 2 plansze do ćw. odmiany czasownika przez osoby formatu A4 
• min. 5 kontrolnych kart pracy formatu A4 
Np. „Czasownik”
	3

	46
	Gra edukacyjna wyjaśniająca zagadnienia stopniowania i odmieniania przymiotników 


	Gra edukacyjna wyjaśniająca zagadnienia stopniowania i odmieniania przymiotników 
•min. 4 plansze kontrolne formatu A4 
• min.20 tafelków z rysunkami 
• min.20 tafelków z rysunkami 
• min.20 kart o wym. 7 x 7 cm- +/-20% 
• min.20 kart formatu A5 do ćwiczeń określania rzeczownika 
• plansza prezentująca stopniowanie przymiotnika 
• plansza prezentująca odmianę przymiotnika przez liczby i rodzaje 
• żetony 
• instrukcja
Np. „Przymiotnik”
	3

	47
	Pakiet profesjonalnych programów do diagnozy i trapi logopedycznej 


	
Wyrób medyczny 
Pakiet profesjonalny  zawiera: 
- 9 programów do diagnozy i terapii logopedycznej: 
- Badanie mowy 
- Szereg szumiący 
- Szereg syczący 
- Szereg ciszący 
- Różnicowanie szeregów 
- Głoska r 
- Mowa bezdźwięczna 
- Sfonem 
- Echokorektor

Np. „Edu Sensu Dysleksja pakiet profesjonalny”
	1

	48
	Multimedialny program do pracy z dziećmi wykazującymi specyficzne w trudności w nauce czytania i pisania  


	Multimedialny program do pracy z dziećmi wykazującymi specyficzne trudności w nauce czytania i pisania, umożliwiający przeprowadzenie oceny gotowości szkolnej, oceny ryzyka dysleksji i dyskalkulii oraz diagnozy dysleksji. Wyrób medyczny. 

Np.” Eduterapeutica dysleksja”
	1

	49
	Program multimedialny umożliwiający profesjonalną diagnozę pedagogiczną i stymulujący prawidłowy przebieg uczenia się


	Multimedialne program  umożliwiający profesjonalną diagnozę pedagogiczną dziecka przygotowującego się do podjęcia obowiązku szkolnego i stymulację obszarów rozwoju dziecka warunkujących prawidłowy przebieg procesu uczenia się Różnorodne i ciekawe ćwiczenia wzbogacają zasób doświadczeń dziecka, zachęcając je do wytrwałej pracy oraz pouczającej zabawy. Wyrób medyczny.

Np. „Gotowość szkolna”
	1

	50
	Dwustronne plansze tematyczne


	Min. 5 sztuk dwustronnych ściennych plansz o wymiarach min. 70 x 50 cm. Łącznie dziesięć ilustracji przestawiających środowisko (ruch na drodze, farma, plaża itp.) W pierwszej fazie dziecko nabywa wiedzę na temat przedmiotów związanych tematycznie z daną ilustracją, w drugim etapie opisuje scenę. Zabawa wzbogaca wiedzę maluchów oraz pozwala na zapoznanie się z dotąd nieznanym słownictwem.
Plansze zapakowane w sztywnej tubie.
Jest to bardzo ważne narzędzie dla rozwoju nauki.

	3

	51
	Zestaw edukacyjny do nauki języka polskiego 

	Zestaw edukacyjny do nauki języka polskiego w klasach I-III w zreformowanej szkole podstawowej. Zestaw gry zawiera: 
• min. 70 kwadratowych, dwustronnych tafelków, 
• min. 70 prostokątnych, dwustronnych kartoników 
• instrukcja 
• min, 4 notesiki 
Np. „Wesołe abecadło- układanka”
	3

	52
	Gra słowna 


	Gra słowna. Gracze muszą wykazać się w niej spostrzegawczością, refleksem i celnością skojarzeń. Ten, kto szybciej potrafi ułożyć wyraz z karcianych liter, uderza w dzwonek i zgarnia nagrodę. Rywalizacja o pierwszeństwo utrzymuje duży poziom adrenaliny, ale jest też znakomitym treningiem percepcji, spostrzegawczości i myślenia, a przede wszystkim poprawnej pisowni. 
• 55 szt. kart liter 
• dzwonek 
• instrukcja 
np. „Słowny ekspres”
	3

	53
	Gra utrwalająca znajomość liter 


	Gry łączą elementy zabawy z nauką. Podczas gry dziecko utrwala znajomość liter, rozwija pamięć oraz doskonali umiejętność analizy i syntezy wzrokowo-słuchowej. 
Np. „Zabawy z literkami”
	3

	54
	Zbiór ćwiczeń w formie kart do kopiowania sprawdzających rozumienie czytanego tekstu 


	Zbiór ćwiczeń w formie min. 52 kart do kopiowania sprawdzających rozumienie czytanego tekstu. Ćwiczenia przeznaczone dla uczniów klasy 2 nauczania początkowego. 
Np. „Ciche czytanie ze zrozumieniem kl. II:
	3

	55
	Sprawdziany, w formie kart pracy do kopiowania, przeznaczone są dla uczniów klas trzecich szkoły podstawowej 

	Sprawdziany, w formie kart pracy do kopiowania, przeznaczone są dla uczniów klas trzecich szkoły podstawowej. Zawierają min.  16 testów, z których każdy rozpoczyna się fragmentem lektury szkolnej. Służą kształceniu i sprawdzaniu umiejętności: czytania ze zrozumieniem, interpretacji tekstów i wyciągania wniosków. 

Np.  „Ciche czytanie ze zrozumieniem kl. III”
	3

	56
	Tablica mulimedialna
	· Technologia IR (pozycjonowanie w podczerwieni)

· Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), minimum 1159 mm x 831 mm, przekątna powierzchni roboczej  nie mniejsza niż 56’’ 

· Powierzchnia tablicy Ceramiczna o wysokiej odporności na zarysowania, uszkodzenia mechaniczne. Powierzchnia matowa, nie skupiająca światła, bezpieczna dla oczu uczniów i nauczycieli. Łatwa do czyszczenia, dostosowana do używania pisaków suchościeralnych.

· Format tablicy 16/9 lub 4/3

· Komunikacja tablicy z komputerem i zasilanie za pomocą przewodu USB. System operacyjny kompatybilny i w pełni funkcjonalny z - Windows 2000/XP/Vista/7 32 bit i 64 bit, 

· Obsługa tablicy za pomocą pisaków i za pomocą palca

· Polska wersja językowa oprogramowania

· Możliwość wstawiania obiektów z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę (np. obrazów, animacji, gotowych szablonoe itp. )

· importowanie i eksportowanie materiałów powstałych na tablicy w czasie zajęć (notatek, obiektów) w formacie CFF

· Możliwość wyświetlania dwóch slajdów (stron) jednocześnie 

· Akcesoria co najmniej dwa pisaki, różne kolory, funkcja myszki, funkcja gumki, montaż na ścianie, 

· Gwarancja co najmniej 5 lat. 

· Wybrane funkcje: automatyczne zapisywanie zmian w pliku co zadany interwał czasu, funkcja blokowania, grupowania i rozgrupowania obiektów graficznych, funkcja chwytania obrazu i rozpoznawania gestów wykonanych na tablicy, przesuwania pasków narzędzi na dół obrazu.
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