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	Ilość sztuk /zestawów

	SZKOŁA PODSTAWOWA W ULASKU
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	Układ słoneczny


	Model ukazuje Słońce i 9 planet w ruchu. Słońce jest podświetlane od środka żarówką i oświetla krążące wokół planety. Kolumna jest czarna i znika w ciemności. Model jest uproszczeniem Układu Słonecznego, planety tu krążą wokół Słońca z tą samą prędkością. Zaletą pomocy jest fakt, iż kopułę Słońca można wymienić na przezroczystą półkul wyświetlającą najważniejsze gwiazdozbiory. Zawartość: 
• wym. 34,5 x 26 x 17 cm - +/-20%
• instrukcja
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	Szkielet człowieka
	Wykonany z tworzywa sztucznego model szkieletu, którego elementy łatwo łączą się ze sobą. Pomocny w zapoznaniu dzieci z budową człowieka. 
• wys. 46 cm- +/-20%
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	Mikroskop cyfrowy
	Mikroskop zachęca do nauki biologii, rozbudza zainteresowanie otaczającym światem i nauką. Zabawa z nim zachwyci każdego małego badacza. Mikroskop o zoomie cyfrowym 60x. Powiększenie optyczne 60x. Lampka LED do podświetlania preparatów, sensor CMOS o rozdzielczości 300K pixeli, przycisk do szybkiego zapisywania obrazów, sterowniki USB dla Windows, Vista/ XP, Mac OS 10.0.4.x. Zestaw zawiera: 
• podstawkę ułatwiająca obserwowanie preparatów 
• kubeczek do obserwacji 
• oprogramowanie
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	Lornetka
	Lornetka zachęci dziecko do spędzania czasu na świeżym powietrzu i poznawania świata poprzez zabawę. Pomoże rozwinąć zainteresowania zarówno przyrodnicze, jak i techniczne. 
• powiększenie sześciokrotne 
• gumowe osłonki 
• pokrętło do ustawiania ostrości 
• soczewka o śr. 35 mm 
• pasek do zawieszenia lornetki 
• dł. 15 cm- +/-20%
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	Kompas                         ( zegarkowy kompas)
	Precyzyjny kompas na pasku z możliwością regulacji.
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	Preparaty mikroskopowe


	Zestaw preparatów mikroskopowych tematycznych - bakterie, proste organizmy, min. 10szt
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	Preparaty mikroskopowe 


	Preparaty mikroskopowe będą doskonałym uzupełnieniem każdej lekcji biologii. Idealny zestaw dla młodych naukowców. 
• min. 12 szkiełek z min. 36 preparatami (napoje, tworzywa sztuczne, owady, włókna naturalne, witaminy, algi grzyby)
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	Podręcznik eksperymentów


	W tej książce można znaleźć mnóstwo pomysłów na dobrą zabawę w pojedynkę lub w towarzystwie przyjaciół. Dzięki zawartej w niej propozycjom dzieci mogą zobaczyć, jak wiele nauki kryje się w codziennym życiu i same będą mogły poeksperymentować. Doskonała zabawa gwarantowana!
	1

	9
	Obieg wody w przyrodzie


	Symulator składa się ze: 
• zbiorniczka na wodę 
• pokrywy 
• nakładki na chmurę 
• podstawki
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	Mikroskop z zestawem do badań optycznych


	Mikroskop to idealny produkt dla małego odkrywcy, który może teraz zbadać cały mikroskopijny świat. Posiada wyświetlacz o powiększeniu od 100x do 900x. Zestaw zawiera: 
• przyrząd do cięcia preparatów 
• mikro wylęgarnię 
•min. 2 szkiełka z 6 preparatami 
• min.10 szkiełek podstawowych 
• min.12 szkiełek nakrywkowych 
• min.12 etykiet do znakowania preparatów 
• szalkę Petriego ze szkłem powiększającym 
• lupę o powiększeniu 3x 6x 
• 4 fiolki 
• pęsetę 
• igłę 
• szpatułkę 
• skalpel 
• pipetkę 
• mieszadełko 
• instrukcję
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	Miara na podłogę


	Mata z wytrzymałego winylu za pomocą której można ćwiczyć dodawanie oraz odejmowanie. Uczy pracy w zespole, ćwiczy pamięć, logiczne myślenie oraz działania na liczbach. Liczby parzyste i nieparzyste oznaczone są różnymi kolorami (czerwony, niebieski). Mata pomaga również w ćwiczeniach koordynacji wzrokowo - ruchowej dzieci. 
•min.  wym. 660 x 30 cm
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	Zestaw kontrolny PUS


	Zamykane

pudełeczko, w którym znajduje się 12

ponumerowanych

klocków. Zestaw do wykorzystania z

książeczkami PUS.
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	Cylindry i mierniki                     ( cylindry menzurki)
	7 cylindrów o pojemności 10, 25, 50, 100, 250, 500 i 1000 ml z widocznie zaznaczoną skalą objętości. Każda menzurka ma „dzióbek” ułatwiający wylewanie z niej odmierzonej cieczy.
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	Duże liczydło na stojaku


	Koraliki w 2 kolorach. 
• wym. 85 x 120 cm- +/-20%
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	Zegar z magnesami


	Duży zegar demonstracyjny, wyposażony w magnesy dzięki czemu może być umieszczany na tablicy. Zsynchronizowane wskazówki. 
• śr. 41 cm- +/-20%
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	Seria programów

kształtujących

umiejętności

matematyczne

oraz

wspomagających

diagnozę i terapię

zaburzeń w tym

zakresie 
	Pięć programów wspomagających diagnozę i terapię zaburzeń umiejętności matematycznych na poziomie szkoły podstawowej. Program pokazuje na konkretnych zjawiskach i codziennych sytuacjach istotę działań, które następnie zapisywane są za pomocą symboli matematycznych – mechanizm odwzorowania rzeczywistości ułatwia zrozumienie przedmiotu. Seria składa się z 5 części o zróżnicowanym stopniu trudności:, działania na liczbach 1–20, działania na liczbach do 100, działania na liczbach do 1000, działania na liczbach wielocyfrowych, Ułamki dziesiętne, działania na liczbach wielocyfrowych, Ułamki, procenty, czas, miary i wagi. 
Np. „Matematyka- terapia pedagogiczna”
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	Gra matematyczna 
	Zabawa polega na odnajdywaniu pasujących do siebie obrazków na kartach umieszczanych w podstawie z tworzywa. Każda karta zawiera 8 obrazków, a w podstawie można umieścić jedną lub 2 karty, mogą być one zamieniane stronami, co podnosi poziom trudności. Gra rozwija spostrzegawczość, pamięć, logiczne myślenie. Ilustracje pomagają w zrozumieniu pojęcia kierunku, kształtu, symetrii, proponują proste działania matematyczne. 
• podstawa 
• min. 16 żetonów 
• min. 16 laminowanych kart 


np. Matematyka I (trener pamięci, zadania logiczne)
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	Gra matematyczna 
	Zestaw kart z grubego, solidnego kartonu. Wszystkie kartoniki są obustronne, z czarnym nadrukiem z jednej strony i z czerwonym nadrukiem z drugiej, co pozwala wyróżniać i zwrócić uwagę uczniów na wprowadzane elementy lub podkreślić omawiane zagadnienia. Pomoc pozwala na przeprowadzanie wielu ćwiczeń w zakresie działań matematycznych, wprowadzaniu pojęcia liczby parzystej i nieparzystej, utrwalanie szeregu liczbowego w zakresie 100 itp. W skład zestawu wchodzi 101 kart z cyframi od 0 do 100: 40 kart (po 4 szt. z cyframi od 0 do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart (od 10 do 15), 22 karty ( po 2 szt. od 10 do 20) oraz 36 kart ze znakami działań matematycznych. 
• min 216 kartoników o wym. 4,8 x 4,8 cm +/- 20%
• walizeczka z tworzywa

np.  „Matematyka II (zestaw do działań matematycznych)”
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	Chusta 3,5m
	Kolorowa i lekka do wielu gier i zabaw zespołowych. Ma grubą linę wszytą w środkowej części (do regulacji średnicy otworu w chuście) oraz uchwyty pozwalające na uczestnictwo w zabawach wielu osób. 
• śr. 3,5 m - +/-20%
• 8 uchwytów 
• maksymalne obciążenie 10 kg
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	Chusta 6m


	Kolorowa i lekka do wielu gier i zabaw zespołowych. Ma grubą linę wszytą w środkowej części (do regulacji średnicy otworu w chuście) oraz uchwyty pozwalające na uczestnictwo w zabawach wielu osób. 
• śr. 6 m - +/-20%
• 12 uchwytów 
• maksymalne obciążenie 10 kg
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	Pomoc do budowania obwodów elektrycznych 
	Doskonała pomoc do budowania obwodów elektrycznych i zapoznania się z zagadnieniami dotyczącymi elektroniki. Łatwe do połączenia ze sobą elementy pozwalają na zbudowanie min.  350 projektów.
• min.42 elem. 
• wym. 38,5 x 25 x 3 cm- +/-20%

np. „Burza mózgów”
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	Podwójna lupa


	Lupa zapewnia łatwe obserwowanie żywych organizmów. Dno lupy wyposażone w siatkę pozwalającą określić wielkość modelu. Ruchome wieczko zapewnia podwójne powiększenie: 2x i 4x. 
• śr. szkła 45 i 30 mm- +/-20%
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	Lupa z rączką
	Lupa 2 w 1 to idealny gadżet dla każdego małego detektywa. Z jednej strony lupa posiada śr. 80 mm i powiększenie 2x a dodatkowo na rączce ma szkło o wym. 25 x 11 mm i 5x powiększenie. 
• dł. 19 cm- +/-20%
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	Silny magnes-podkowa


	Magnes w kształcie podkowy. 
• wym. 21 x 17,5 x 2,5 cm- +/-20%
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	Pojemnik z opiłkami metalowymi


	Plastikowy, zamknięty, przezroczysty pojemnik, zawierający drobne opiłki metalowe. W połączeniu z magnesem umożliwia wykonywanie ciekawych doświadczeń z dziedziny magnetyzmu. 
• śr. 7 cm
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	Magnetyczne obręcze duże


	Magnetyczne obręcze służą do demonstracji zjawiska działania magnesów (przyciągania, odpychania, poduszki magnetycznej). W atrakcyjny sposób, poprzez doświadczenie, wyjaśniają zjawiska działania magnetyzmu. 
• śr. obręczy 10 cm - +/-20%
• wys. trzpienia 9 cm -+/-20%
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	Kolekcja skamieniałości


	Zestaw min.  9 różnych starannie dobranych okazów skamieniałości, które będą bardzo dobrą pomocą na lekcji geografii lub środowiska w szkole. 
• wym. opakowania 20 x 13 cm- +/-20%
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	Kolekcja minerałów


	Zestaw min.12 różnych minerałów, które będą bardzo dobrą pomocą na lekcjach geografii, przyrody lub środowiska. 
• wym. opakowania 20 x 13 cm- +/-20%
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	Zęby i szczoteczka


	Zestaw służący do prezentacji poprawnej higieny jamy ustnej i zębów. Zęby umieszczone są w dużej plastikowej szczęce, która się otwiera. 
• szczoteczka do zębów o dł. 36 cm - +/-20%
• szczęka o wym. 24 x 19 x 14 cm- +/-20%
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	Stacja pogody


	Stacja pogody pozwala na obserwowanie prędkości, kierunku wiatru, opadów i temperatury, jak również obserwowanie w czasie dnia ruchu Słońca.
• wys. 116 cm- +/-20%
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	Mikroskop-jajo
	Mikroskop i kamera w jednym, z możliwością podłączenia do komputera, powiększenie od x34 do x53. Dzięki małym rozmiarom i swobodzie poruszania mikroskopem dzieci mogą oglądać owady, fragmenty powierzchni dużych przedmiotów itp. Mikroskop pozwala również robić zdjęcia oglądanym obiektom i zachować je na dysku, dzięki czemu praca może być kontynuowana na zgromadzonym materiale.
	3

	32
	Gra planszowa z figurami
	Duże plansze z różnokolorowymi aranżacjami stwarzają liczne możliwości zabawy w grupie. Plansze wykonane są z solidnej tkaniny, nadającej się do prania w pralce automatycznej. • wym. 150 x 150 cm - +/-20% .Zabawy pozwalają utrwalać wiedzę o figurach geometrycznych, z zakresu stosunków przestrzennych, do wykorzystania w pedagogice zabawy.
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	Matematyczna gra planszowa 


	Duże plansze z różnokolorowymi aranżacjami stwarzają liczne możliwości zabawy w grupie. Plansze posiadają antypoślizgowy spód, co pozwala na bezpieczną zabawę w pomieszczeniach. Do każdej planszy dołączone są: instrukcja, 4 szpilki i torba do przechowywania. 
• wym. min. 150 x 150 cm. Do rozwijania umiejętności matematycznych w zakresie czterech działań. W zestawie min.2 kostki z cyframi z pianki o wym. 5 x 5cm - +/-20%.
np. „Matematyczny twister”
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	Klepsydra duża 30 sek.


	1 szt. wym. 14,5 x 8 cm- +/-20%
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	Klepsydra duża 5 min.


	1 szt. wym. 14,5 x 8 cm- +/-20%
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	Zestaw do działań matematycznych


	Zestaw kart z grubego, solidnego kartonu. Wszystkie kartoniki są obustronne, z czarnym nadrukiem z jednej strony i z czerwonym nadrukiem z drugiej. W skład zestawu wchodzi 101 kart z cyframi od 0 do 100: 40 kart (po 4 szt. z cyframi od 0 do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart (od 10 do 15), 22 karty ( po 2 szt. od 10 do 20) oraz 36 kart ze znakami działań matematycznych. 
• min.216 kartoników o wym. 4,8 x 4,8 cm - +/-20%
• walizeczka z tworzywa
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	Gra pobudzająca logiczne myślenie 


	Gra  pobudza dzieci do logicznego myślenia, rozwija inteligencję wizualno -przestrzenną, wyobraźnię. 
• min. 2 drewniane pudełka (jasne, brązowe) 
• min. 7 drewnianych elem. w każdym pudełku (jasne, brązowe) 
• min.  18 małych obrazków (można je wykorzystać jako szablony) 
• min. 12 dużych obrazków 
•  min. 7 drewnianych figur 
Np.”Tangalo”
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	Stosunki przestrzenne klocki


	Karty z ilustracjami klocków, które należy ułożyć biorąc pod uwagę przedmiot, kierunek i kolor. Pomoc uczy klasyfikowania, porządkowania i ćwiczy umiejętność ustalania stosunków przestrzennych. 
• min.24 karty 
• min.2 podstawy z tworzywa 
• dla 2 graczy
• min.18 klocków w 3 typach (parter, piętro, dach)
	1

	39
	Globus średnica min. 320mm (podświetlany)


	• min. śr. 32 cm- 
• min. wys. 40 cm- 
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	Kalendarz


	Tablica magnetyczna, na której można umieszczać różne elementy kalendarza. Pomoc ułatwia zrozumienie pojęcia czasu: dni tygodnia, miesięcy, pór roku, ich trwania, początku i końca. 
• tablica magnetyczna o wym. 70 x 50 cm- +/-20% 
•min. 4 ilustracje z porami roku 
• min.16 ilustracji-puzzli, z których można utworzyć każdy krajobraz klimatyczny 
• min.6 strzałek w kolorze żółtym, czerwonym i niebieskim 
• min.31 kartoników (cyfry od 1 do 31) - 17 kartoników (do ułożenia roku) 
• min.10 winiet z zajęć szkolnych 
• torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajęć
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	Mapa Polski dla najmłodszych (województwa)
	Mapa Polski wykonana ze sklejki. Składa się z 16 elem. z drewnianymi uchwytami. Nakładanka uczy i utrwala podział Polski na województwa.  Wym. 29 x 29 x 1 cm- +/-20%
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	Seria książeczek  do nauki czytania 


	Dzięki książeczce dziecko uczy się: odczytywania wyrazów 1-, 2-sylabowych i ich łączenie z odpowiednimi obrazkami, odczytywania całych wyrazów 1- i 2-sylabowych z szeregu poznanych liter, odczytywania i łączenie w pary rymujących się wyrazów 1-sylabowych, wyodrębniania liter rozpoczynających nazwy obrazków, określania kolejności liter w alfabecie, utrwalania pojęcia sylaby i określenie jej pozycji w wyrazie, uzupełniania wyrazów brakującymi samogłoskami.

Np. „Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 1+2+3+4”
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	Tablica magnetyczna suchościeralna-magnetyczna. 



	Tablica magnetyczna suchościeralna-magnetyczna. 
Wymiary 90cm x 60cm. W komplecie  jest:  tablica suchościeralna-magnetyczna w aluminiowej ramce,  marker-pisak, gąbka do ścierania, dwie sztuki magnesów ferrytowych zatopionych w plastiku kolorowym, dwie sztuki magnesów neodymowych niklowanych.
	6

	44
	Dywan w kwiaty


	Dywan z prostym, przejrzystym wzorem ukazującym kwiaty. Skład runa 100% PP heat-set frise przędza pojedyncza. Posiada Certyfikat Zgodności - tzn. Atest Higieniczny. 
• wym. 2 x 2 m- +/-20%
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	Dywan figury


	Dywan z prostym, przejrzystym wzorem ukazującym figury geometryczne. na danej figurze itp. Skład runa 100% PP heat-set frise przędza pojedyncza. Posiada Certyfikat Zgodności - tzn. Atest Higieniczny. 
• wym. 2 x 2 m- +/-20%
	1
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	Alfabet (zestaw edukacyjny alfabet)


	Wzór stempla wykonany z twardej pianki, posiada plastikowy uchwyt. Zestaw umieszczony w wygodnej, plastikowej walizce. Wzór można odbijać przy użyciu tuszu lub farb. 
• min.26 szt. 
• śr. 4,8 cm- +/-20%
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	Stemple cyfry


	Wzór stempla wykonany z twardej pianki, posiada plastikowy uchwyt. Zestaw umieszczony w wygodnej, plastikowej walizce. Wzór można odbijać przy użyciu tuszu lub farb. 
• min.20 szt. 
• min.10 stempli z cyframi 
• min.10 stempli z kropkami 
• śr. 7,5 cm- +/-20%
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	Stemple figury


	Wzór stempla wykonany z twardej pianki, posiada plastikowy uchwyt. Wzór można odbijać przy użyciu tuszu lub farb. 
• min.10 szt. 
• różne kształty geometryczne
	1
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	Makatka łąka


	Makatki z ruchomymi elementami przyczepianymi na rzepy pozwalają przemieszczać je w dowolne miejsce. Wykonane z weluru i pianki poliuretanowej. Z tyłu makatki znajdują się oczka do zawieszania na ścianę.. 
• min. 13 ruchomych elem. 
• wym. 120 x 80 x 5 cm- +/-20%
	1

	50
	Makatka ogród


	Dekoracje na ścianę o tematyce nawiązującej do zestawów bajkowych. Wykonane z weluru i pianki poliuretanowej. Z tyłu makatki znajdują się oczka do zawieszania na ścianę. 
• wym. min. 120 x 90 cm- +/-20%
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	Makatka leśne zwierzęta


	Dekoracje na ścianę o tematyce nawiązującej do zestawów bajkowych. Wykonane z weluru i pianki poliuretanowej. Z tyłu makatki znajdują się oczka do zawieszania na ścianę. 
• wym. 120 x 80 x 5 cm- +/-20%
	1
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	Komplet edukacyjny 


	Praktyczny komplet edukacyjny dla pierwszoklasisty. Oparty jest na podstawowych założeniach programowych nauczania zintegrowanego: dodawanie i odejmowanie w zakresie 20, łączenie w pary obrazków logicznie do siebie pasujących, rozpoznawanie i utrwalanie nazw zwierząt, owoców i warzyw, rozpoznawanie liter alfabetu – pierwsze litery nazw obrazków, łączenie sylab w proste wyrazy, łączenie wyrazów jednosylabowych z obrazkami.
Np. „Paleta (wyprawka pierwszoklasisty)”
	1
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	Komplet 12 tarcz 


	Komplet min. 12 tarcz ćwiczeń ze zbiorem zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej: wyszukiwanie podobieństw, różnic i brakujących elementów, porządkowanie elementów w całości, rozpoznawanie kolorów, klasyfikowanie i dobieranie obrazków według określonych cech, takich jak: wielkość, kształt, barwa, przeznaczenie, wyszukiwanie podobieństw i różnic pomiędzy przedmiotami, analizowanie obrazków przedstawiających konkretne sytuacje. 

Np. „Tarcze SAMO”
	1
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	Zestaw trygonometryczny (do tablicy)


	Wysokiej jakości przybory do odmierzania wartości liczbowych. Wyposażone w uchwyty do trzymania. 
• linijka o dł. 100 cm- +/-20%
• min.2 ekierki 
• cyrkiel 
• kątomierz 
• magnesy pomocnicze umożliwiające przytwierdzanie przyborów do tablicy
	1
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	Karty do nauki ułamków 


	Karty  przedstawiają ułamki zwykłe, procenty, ułamkowe części okręgu oraz całości, w łatwy i przyjazny sposób pomoże zrozumieć matematyczny świat ułamków. 
• od 6 lat 
• min.  4 moduły łączone
Np. „Ułamkowy Flip”
	1
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	Magnetyczne ułamki


	Doskonała pomoc do poznania najważniejszych właściwości ułamków. Duże listwy o jednakowej długości podzielono na części, aby zobrazować całość oraz ułamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Listwy wykonane są z estetycznego, wytrzymałego tworzywa w atrakcyjnych kolorach.
• min. 9 różnych kolorów 
• od 1/1 do 1/12 
• wym. min. 1/1 100 x 10 cm- +/-20%
	1

	57
	Makata z ułamkami


	Duża przejrzysta makatka z kieszonkami z przezroczystego tworzywa. Łatwa do przymocowania do ściany. Zestaw zawiera kolorowe kartoniki z zapisem ułamków zwykłych, dziesiętnych i procentów. Dzięki pomocy w obrazowy sposób można wykonać działania na ułamkach oraz utrwalić sposób zapisywania ułamków i procentów. 
• wym. makatki 68,5 x 50 cm- +/-20% 
• 9 kieszonek na kartonowe paski
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	Kącik manipulacyjny domek


	Trzy ścianki, na których zamieszczono elementy do manipulacji: przesuwanka w kształcie ślimaka, przekładane figury geometryczne, labirynt z koralikami. Ścianki tworzą kącik, który zachęca dzieci do skupienia i zwrócenia uwagi na kolorowe elementy. Zabawa przesuwakami rozwija motorykę i sprawność manualną dłoni. 
• wym. ścianek 79 x 110 cm, 79 x 79 cm, 79 x 79 cm- +/-20%
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	Zestaw do orgiami 


	Kółka do origami-zestaw mix, 2800 szt.  1 kpl. 
• Dziurkacz mały-lokomotywa 1 szt. 
• Dziurkacz mały-samochód  1 szt. 
• Dziurkacz mały-krówka  1 szt. 
• Dziurkacz mały-koń  1 szt. 
• Dziurkacz mały-świnka  1 szt. 
• Dziurkacz mały-kot  1 szt. 
• Dziurkacz mały-pies 1 szt. 
• Dziurkacz mały-listek 1 szt. 
• Dziurkacz mały-serce  1 szt. 
• Dziurkacz mały-kwiatek  1 szt. 
• Nożyczki 3 wzorki, 3 szt. 1 kpl. 
• Paletka do farb 10 szt. 
• Brokat różnokolorowy  1 szt. 
• Brokat złoty 1 szt. 
• Brokat srebrny 1 szt. 
• Brokat czerwony 1 szt. 
• Brokat zielony 1 szt. 
• Patyczki kolorowe min. 50 szt.  
• Oczy czarne min. 100 szt. 
• Pompony min. 96 szt. 
• Piórka małe  1 kpl. 
• Małe kształty piankowe-serca min. 200 szt.
• Kwiatki fantazyjne, min.200 szt. 
• Drut cienki, min. 110 szt.
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	Mata: kształty, kolory, liczby


	Gra, która rozwija u dzieci wysoką samoocenę i kształtuje pozytywne postawy. Uczy kolorów, kształtów oraz liczenia w zakresie od 1 do 10 również w czasie gier ruchowych. 
• okrągła winylowa mata o śr. 122 cm - +/-20%
• min. 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm- +/-20% 
• min.  5 woreczków z grochem o śr. 8 cm - +/-20%
• instrukcja
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	Gra ruchowa wspomagająca naukę matematyki 
	Gra ruchowa wspomagająca umiejętność wykonywania działań matematycznych: dodawania, odejmowania i mnożenia. Może być wykorzystywana w zabawach zespołowych. 
• 4 zmienne plansze o wym. 60 x 51 cm- +/-20% 
• min. 12 woreczków z grochem śr. 6 cm - +/-20%
Np. „Matematyczna  gra sportowa”
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	Gra edukacyjna ucząca dodawania i

odejmowania
	Gra edukacyjna, która uczy dodawania i odejmowania, a jednocześnie kojarzenia koncepcji cyfr i ilości. Dziecko ma za zadanie ułożyć równanie według wzoru podanego przez nauczyciela. 
• wym. podstawy 30 x 14 x 2 cm- +/-20%
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	Dywan 4 pory roku
	Dywan z wizualizacją 4 pór roku. • śr. 1,3 m- +/-20%
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	Zegar stojący
	Duży zegar z tworzywa do prezentacji. Wraz z ruchem zegara zmienia się ilustracja wskazująca porę dnia. Obręcz wokół zegara podkreśla godziny zaznaczone na cyferblacie i ułatwia ich odczytywanie. 
• śr. 30 cm- +/-20%
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	Małe zegary edukacyjne
	Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania ich w formie elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na łatwe ścieranie zapisanej godziny. Zegary dostarczane są bez markera. 
• min.5 szt. 
• wym. 12,5 x 16 cm- +/-20%
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	Klocki
	Klocki z tworzywa sztucznego, które w łatwy sposób łączą się ze sobą lub mogą być łączone z podstawą. Dają możliwość tworzenia niezliczonych konstrukcji. Wszystkie klocki z tej serii są kompatybilne, co pozwala łączyć zestawy ze sobą zwiększając możliwości zabawy. 
• wym. klocka 10 x 10 x 1 cm- +/-20%
• min.170 klocków konstrukcyjnych - standardowych 
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	Zestaw papierów podstawowych
	• papier rysunkowy biały A4 - 500 szt. 
• papier rysunkowy kolorowy A4 - 400 szt.
• papier kolorowy wycinankowy nabłyszczany A3 - 100 szt.
• brystol biały A3 - 100 szt.
• brystol kolorowy A4 - 100 szt.
	1

	68
	Brystol mix A2
	• 20 arkuszy 
• 10 kolorów 
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	Brystol mix A3
	• 100 arkuszy 
• 10 kolorów 
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	Zestaw przyborów plastycznych do tworzenia 
	Zestaw przyborów plastycznych do tworzenia, na cały rok, składający się z min.  107 elementów: 
• min.2 szt. filcu  
• min 2 szt. kartonu holograficznego
• min 5 szt. folii metalizowanej 
• min 4 szt. kartonu falistego 
• min 3 szt. kartonu falistego 
• min 33 szt. papieru i brystolu kolorowego 
• 4 min szt. papieru i brystolu złotego i srebrnego 
• min 1 szt. tektury falistej – tęcza 
• min 10 szt. papieru transparentnego 
• min 6 szt. kartonu w prążki i kropki 
• min 1 szt. kartonu w gwiazdki 
• min 20 szt. naklejanych oczek 
• min 10 szt. drucików złotych 
• min 6 akcesoriów 
• wzory
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	Zestaw przyborów plastycznych do tworzenia wiosenny 
	Zestaw plastyczny do tworzenia składający się ze min. 110 elementów: 
• min.  8 szt. kolorowego kartonu 
• min.  3 szt. kartonu w prążki 
• min. 3 szt. kartonu w kropki  
• min.  1 szt. tektury falistej - tęcza 
• min. 1 szt. niebieskiego streczu 
 • min. 2 szt. brystolu - tęcza 
• min. 8 szt. kolorowego papieru 
• min. 48 pasków 
• min.  10 szt. papieru transparentnego 
• min. 26 szt. kolorowej bibułki 
• wzory
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	Zestaw plastyczny o tematyce bożonarodzeniowej 
	Zestaw plastyczny o tematyce bożonarodzeniowej do tworzenia dekoracji, ozdób i kartek świątecznych, składający się z min. 69 elementów: 
• min. 4 szt. kartonu z motywami świątecznymi 
• min. 9 szt. papieru wytłaczanego 
• min. 4 szt. kolorowego papieru 
• min. 2 kartony holograficzne 
• min. 4 kolorowe tektury faliste 
• min.  400 szt. samoprzylepnych kwadratów
	1

	73
	Duży zestaw plastyczny o tematyce bożonarodzeniowej do tworzenia 
	Duży zestaw plastyczny o tematyce bożonarodzeniowej do tworzenia, składający się z min.  198 elementów: 
• min.  15 szt. kolorowego papieru 
• min.   2 szt. złotego i srebrnego brystolu 
• min.   8 szt. kolorowego brystolu 
• min.  2 szt. złotego i srebrnego papieru 
• min.  3 szt. brystolu w gwiazdki 
• min.  10 szt. papieru transparentnego 
• min.  11 szt. kolorowej tektury falistej 
• min.   2 szt. złotej i srebrnej tektury falistej 
• min.  2 szt. złotej tektury falistej w gwiazdki 
• min.  50 szt. kolorowej folii metalizowanej
• min.  13 szt. wysztancowanych motywów ze złotej tektury falistej 
• min.  10 drucików 
• min.  20 oczek naklejanych 
• min.  50 szt. słomek 
• wzory

Zestaw plastyczny o tematyce bożonarodzeniowej do tworzenia dekoracji, ozdób i kartek świątecznych, składający się ze min.  169 elementów: 
• min.  8 szt. kolorowego papieru 
• min.  8 szt. kolorowego brystolu 
• min.  3 szt. papieru dekoracyjnego 
• min.  2 szt. papieru transparentnego z motywami świątecznymi 
• min.  3 szt. tektury falistej 
• min.  2 szt. filcu 
• min.  1 bloczek samoprzylepnych kwadratów
• min. 68 szt. białe i czerwone świąteczne motywy z filcu 
• min. 2 szt. kartonu z motywami świątecznymi 3D, A4 
• 75 szt. słomek naturalnych i kolorowych 
• 1 złoty sznurek 
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	Laptop wraz z rzutnikiem (projektorem multimedialnym) 
	Laptop: Ekran min 14”. Pamięć RAM min 4GB. Dysk twardy min 160GB. Procesor Intel Core i3 lub kompatybilny lub równoznaczny lub wyższy. Dwuwarstwowa (Dual Layer) nagrywarka DVD (+/-R +/-RW). Porty co najmniej: 1 port VGA (D-SUB), 1 port HDMI; 2 porty USB 2.0; 1 złącze Ethernet RJ 45; 1 wyjścia słuchawkowe, 1 wejście mikrofonu

Zintegrowana karta sieciowa Wireless LAN 802.11

Oprogramowanie: 

System operacyjny: Microsoft Windows PL 7 lub 8 32/64bit

Gwarancja minimum 24M
Projektor multimedialny. Rozdzielczość 800x600 lub  854 x 480. Współczynnik kontrastu min 1000:1. Jasność min. 1500 ANSI lumen. Żywotność lampy: min 2000h

Wejście D-Sub 15pin

Gwarancja minimum 24M
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