	L.p.
	Przedmiot
	Opis
	Ilość sztuk /zestawów

	SZKOŁA PODSTAWOWA W SOMIANCE



	1
	Komplet tarcz 
	Komplet min. 12 tarcz ćwiczeń przeznaczonych dla dzieci w nauczaniu początkowym. Obejmują mnożenie i dzielenie w zakresie do 100. Dzieci ćwiczą na nich również znajdowanie brakującego czynnika, iloczyn trzech czynników oraz kolejność wykonywanych działań. 
	2

	2
	Komplet  tarcz 
	Komplet min.  12 tarcz ćwiczeń przeznaczonych dla dzieci w klasach od 0 do III. Obejmują podstawowe działania arytmetyczne. Dodawanie i odejmowanie w zakresie pierwszej a następnie drugiej dziesiątki, dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesiątkowego, działania z jedną niewiadomą, dopełnienie do pełnych dziesiątek.  
	2

	3
	Dodawanie do 20

    - domino
	Zestaw trwałych i solidnych elementów z tworzywa sztucznego. Na kartach widoczne są działania, oznaczone czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono. W ten sposób dzieci poprzez aktywne działania na elementach uczą się dodawania w zakresie 20. 
• min. 24 elem. o wym. 4 x 8 cm- + /- 20%
	2

	4
	Odejmowanie do 20- domino
	Zestaw trwałych i solidnych elementów z tworzywa sztucznego. Na kartach widoczne są działania, oznaczone czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono. W ten sposób dzieci poprzez aktywne działania na elementach uczą się odejmowania w zakresie 20. 
• min. 24 elem. o wym. 4 x 8 cm- +/-20%
	2

	5
	Zestaw trójkątów – dodawanie
	Zestaw trójkątów z grubego, lakierowanego kartonu o podstawie min. 10 cm. Duże elementy ułatwiają dzieciom układanie i manipulowanie. 
• min. 24 trójkąty
	1

	6
	Zestaw trójkątów – odejmowanie
	Zestaw trójkątów z grubego, lakierowanego kartonu o podstawie min. 10 cm. Pomoc pozwala na rozwijanie umiejętności odejmowania.

• min. 24 trójkąty
	1

	7
	Układanka na zasadzie domino w kształcie trójkątów - mnożenie
	Ta układanka to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów. Na każdym boku zapisane są zadania lub odpowiedzi.

 Zawartość: 
• min.2 układanki po min. 24 karty 
• min.48 trójkątów o min. wym. 6 cm +/- 20 %
• wkładka do sortowania
	1

	8
	Mnożenie – domino
	Domino, które w przyjazny sposób przybliża i utrwala tabliczkę mnożenia. Pomoc zawiera min. 4 zestawy po 24 tabliczki. Zestaw 1: żółte tabliczki to mnożenie przez 2 i 3. Zestaw 2: czerwone tabliczki to mnożenie przez 4 i 5. Zestaw 3: zielone tabliczki to mnożenie przez 6 i 7. Zestaw 4: niebieski tabliczki to mnożenie przez 8 i 9. Łatwe do czyszczenia domino umieszczone jest w solidnych pudełeczkach. 
• min.24 elem. o min. wym. 4 x 8 cm- +/-20%
	1

	9
	Zbiór 4 podstawowych zadań arytmetycznych 1
	Seria zadań dotyczących 4 podstawowych działań arytmetycznych. Służą poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań. 
• min. 32 str.
• dodawanie i odejmowanie w zakresie do 12
	6

	10
	Zbiór 4 podstawowych zadań arytmetycznych 2
	Seria zadań dotyczących 4 podstawowych działań arytmetycznych. Służą poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań. 
• dodawanie i odejmowanie w zakresie do 20

• min. 32 str.
	6

	11
	Zbiór 4 podstawowych zadań arytmetycznych 3
	Seria zadań dotyczących 4 podstawowych działań arytmetycznych. Służą poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań.
• dodawanie i odejmowanie w zakresie do 100

• min. 32 str.
	6

	12
	Zbiór 4 podstawowych zadań arytmetycznych 4
	Seria zadań dotyczących 4 podstawowych działań arytmetycznych. Służą poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojęcia liczby oraz doskonaleniu umiejętności symbolicznego zapisu działań. 
• dzielenie i mnożenie w zakresie do 100

• min. 32 str.
	6

	13
	Karty uzupełniające  – mnożenie
	 Motywująca i stymulująca gra, która pomaga dzieciom w nabyciu sprawności wykonywania działań mnożenia. Polega na odnalezieniu działań i wyników na kartach wsuwanych w podstawie. 
• min.24 laminowane karty z obrazkami 
• instrukcja

Produkt taki jak w opisie lub produkt równorzędny.
	1

	14
	Karty obrazkowe– zadania logiczne
	Zabawa polega na odnajdywaniu pasujących do siebie obrazków na kartach umieszczanych w podstawie z tworzywa. Każda karta zawiera min. 8 obrazków, a w podstawie można umieścić jedną lub 2 karty, mogą być one zamieniane stronami, co podnosi poziom trudności. Gra rozwija spostrzegawczość, pamięć, logiczne myślenie. Ilustracje pomagają w zrozumieniu pojęcia kierunku, kształtu, symetrii, proponują proste działania matematyczne. 
• min.16 żetonów 
• min.16 laminowanych kart


	1

	15
	Książka ze zbiorem zadań matematycznych cz. 1
	Zbiór zadań do utrwalenia symbolicznego zapisu działań i doskonalenia umiejętności dodawania i odejmowania w zakresie do 12. Do pracy z książeczką potrzebny jest zestaw kontrolny PUS 

	3

	16
	Książka ze zbiorem zadań matematycznych cz. 2
	Zbiór zadań do utrwalenia symbolicznego zapisu podstawowych działań matematycznych i doskonalenia umiejętności pamięciowego dodawania i odejmowania w zakresie 20. Przeznaczony dla dzieci, które wykazują się już pewną biegłością liczenia.
	3

	17
	Książka z problemowymi zadaniami matematycznymi 
	Książka jest zaproszeniem do przemyślenia wyników nauczania matematyki w polskiej szkole. Braki w umiejętnościach matematycznych i wynikająca z tego niechęć do studiowania na kierunkach technicznych to obecnie powszechne i niepokojące zjawisko. Książka próbuje odnaleźć źródła niepowodzeń uczniów w matematyce już na wczesnych etapach nauczania. Np. „ Matematyka zadania problemowe w klasach początkujących”
	1

	18
	Książka matematyczna - 

Między przekazem a odkryciem. Twórcze sposoby na rozwiązanie zadań matematycznych
	Książka stara się udzielić odpowiedzi na następujące pytania: Jak pomagać uczniowi, by nie zostawiać dziecka samemu sobie, a jednocześnie pozwolić mu na samodzielną pracę? Jak nie pomagać za dużo, zabierając przyjemność osobistego sukcesu? Jak wprowadzać dziecko w świat matematyki, nie traktując jej jako zasobu wiedzy, ale przede wszystkim jako sposobu patrzenia na świat i sposobu jej myślenia? Jak wykorzystać jej treści i narzędzia dla wspierania rozwoju umysłowego, społecznego i emocjonalnego u dziecka? 
	2

	19
	Ćwiczenia matematyczne dla dzieci 6 i 7 letnich
	Dzięki książce dziecko pozna cyfry i podstawowe działania. Ćwiczenia przeznaczone dla dzieci, które dopiero zaczynają naukę, a więc sześcio- i siedmiolatków. Ćwiczenia kształcą spostrzegawczość, uczą liczb od 1 do 10, dodawania i odejmowania w zakresie 10 oraz operacji na zbiorach. Np. „Wielka podróż matematyczna. Ćwiczenia dla dzieci 6 i 7 letnich” 
	3

	20
	Gra ćwicząca dodawanie
	Gra w prosty i zabawny sposób ćwiczy umiejętność dodawania. W zabawie może uczestniczyć nawet 12 graczy. Gra zawiera m.in. karty z ilustracjami wózka na zakupy wraz ze wskazaną ilością monet. Zadaniem dzieci jest zakup zabawek czyli zapełnienie koszyka zabawkami o określonej cenie i wydanie wszystkich monet. Dzięki grze dzieci uświadamiają sobie z jakich części mogą składać się liczby, przygotowują się również do operowania pieniędzmi. 
• min.12 kart – wózków 
• min.55 kart z zabawkami 
• min.75 monet 
• instrukcja

Np. „Idziemy na zakupy”
	1

	21
	Pieniądze
	Kopie papierowych banknotów do celów edukacyjnych i zabawy. 
•  5 nominałów (10, 20, 50, 100, 200 zł) po min. 25 szt. 

	3

	22
	Monety
	Plastikowe kopie bilonu złotówki do nauki liczenia oraz do zabawy. 

	3

	23
	Kasetka z euro
	Nominały waluty europejskiej do nauki i zabawy. 
•min. 25 banknotów (5, 10, 50, 100, 200 i 500 Euro) o min.wym. 10 x 5 cm i 8 x 4 cm -+/-20%
• min. 32 plastikowe monety o min. śr. od 1,8 do 2,7 cm- +/-20%
	1

	24
	System dziesiętny
	Kolorowe elementy wykonane z twardego tworzywa sztucznego. 
• min.51 szt. w 9 kolorach 
• min. wym. największego elem. 2,5 x 20 cm - +/-20% 
• min. wym. najmniejszego elem. 2,5 x 1,6 cm-+/-20%
	1

	25
	Ułamki
	Zalaminowane, dwustronne plansze, które spełniają funkcję pomocy edukacyjnej oraz ozdabiają klasę. 
• format: min. 61 cm x 86 cm -+/-20%
• dwustronnie zalaminowane 
• wieloletnia trwałość
	3

	26
	Pierwsze ułamki – domino
	Duże elementy z tworzywa sztucznego i żywe kolory domina zachęcają do nauki ułamków. Poszczególne części całości wyrażone są cyfrą oraz obrazkiem, które należy dopasować do siebie. Graficzna prezentacja ułamka pozwala na łatwe wprowadzenie zagadnienia oraz utrwalenie zdobytej wiedzy. 
• min.24 elem. o min. wym. 6 x 12 cm- +/-20%
	1

	27
	Ułamki koło
	Min. 9 kolorowych kół, wykonanych z przezroczystego plastiku, podzielonych od ½ do 1/12 części. 
• śr. 8,7 cm- +/-20% 
• min. 51 elem. umieszczonych w solidnym, plastikowym pojemniku
	3

	28
	Ułamki kwadrat
	Min. 9 kolorowych kwadratów, wykonanych z przezroczystego plastiku, podzielonych od ½ do 1/12 części. 
• min. wym. 10 x 10 cm - +/-20%
• min.51 elem. umieszczonych w solidnym, plastikowym pojemniku
	3

	29
	Klepsydra piaskowa 30 sekund


	
•  min.wym. 14,5 x 8 cm- +/-20%
	1

	30
	Klepsydra piaskowa 5 minut


	
• min. wym. 14,5 x 8 cm- +/-20%


	1

	31
	Klepsydra piaskowa 1 minuta


	
• min. wym. 14,5 x 8 cm- +/-20%
	1

	32
	Zegar analogowo –cyfrowy 
	Umożliwia dzieciom naukę rozpoznawania godzin i ich utrwalania w interesujący sposób. Godziny przedstawione są w formie zegara analogowego i cyfrowego. 
• 1 ruletka o min. wym. 20 x 20 cm +/-20%
• min. 1 karta do ruletki 
• min. 4 karty do gry 
•min.  48 kart z godzinami 
• instrukcja 

Np. „Zabawne godziny”

	1

	33
	Listwa z dniami tygodnia
	Listwa z kolorowymi dniami tygodnia, pozwala zilustrować dziecku, jaki jest obecnie dzień tygodnia. Kolor danego dnia jest niezwykle istotny i niezmienny. 

• min. wym. listwy 49 x 14 cm - +/-20%

Np. „Dni tygodnia”
	1

	34
	Ćwiczenia 
	Ćwiczenia, ułożone według zasady stopniowania trudności, uczą zasad odczytywania godzin, kwadransów i minut z uwzględnieniem zegarka tradycyjnego i elektronicznego, nazw miesięcy, sposobu zapisywania daty, rozmieszczania dni świątecznych, posługiwania się kalendarzem. Np. „Zegar i kalendarz” 
	1

	35
	Zegar stojący
	Duży zegar z tworzywa do prezentacji. Wraz z ruchem zegara zmienia się ilustracja wskazująca porę dnia. Obręcz wokół zegara podkreśla godziny zaznaczone na cyferblacie i ułatwia ich odczytywanie. 
•min. śr. 30 cm- +/-20%
	1

	36
	Gra planszowa ucząca miesięcy i pór roku
	Gra zawiera: planszę, pionki i kostki w grze wykorzystuje się wiele innych atrakcyjnych rekwizytów – między innymi puzzle, na których przedstawione są 4 pory roku. Dla dzieci bardzo cenne jest to, że podczas gry i zabawy uczą się nazw i kolejności miesięcy oraz ich związku z następującymi po sobie porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia, których nauka wynika z zasad gry. Zawartość: 
• plansza o min. wym. 33,5 x 26,2 cm -+/-20%
• min. 4 pionki 
• kostka do gry 
•min. 4 puzzle o wym. 15 x 11,3 cm po 6 elem. -+/-20%
• 12 tabliczek z nazwami miesięcy 
• 7 tabliczek z nazwami dni 
• min.8 żetonów 
• instrukcja

Np. „Miesiące i pory roku”
	1

	37
	Gra umożliwiająca naukę rozpoznawania godzin
	Umożliwia dzieciom naukę rozpoznawania godzin i ich utrwalania w interesujący sposób, gdyż ruletka zachęca dzieci do aktywnego uczestnictwa w zabawie. Godziny przedstawione są w formie zegara analogowego i cyfrowego. 
• 1 ruletka o min. wym. 20 x 20 cm –+/-20%
• 1 karta do ruletki 
• min.4 karty do gry 
• 48 kart z godzinami 
• instrukcja 
Np. „Gra twist – która godzina”
	1

	38
	Gra planszowa  -Poznajemy godziny
	Zwycięzcą zostaje ten, kto pierwszy dotrze do centralnego pola planszy. W pierwszym, łatwiejszym wariancie gry dzieci poznają sposób określania czasu w trzech formach zapisu: 1) w postaci zapisu cyframi, 2) w postaci zapisu słownego, 3) w postaci określenia czasu za pomocą wskazówek zegara. Drugi wariant gry przeznaczony jest dla dzieci, które „znają się na zegarze”. 
• 1 plansza o wym. 33,5 x 26,2 cm - +/-20%
• min. 4 pionki 
• 1 kostka do gry 
• min.30 żetonów 4 x 7 szt. (+ 2 zapasowe) 
• „karty czasu” 
•min. 2 zegary o min. śr. 11,5 cm 
• instrukcja 

	1

	39
	10 zestawów kontrolnych PUS
	Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę. Poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania. W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny powinien być stosowany w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniają możliwość pracy całej grupie. 
• 10 zestawów
	1

	40
	Gra dydaktyczna - sylaby
	Gra dydaktyczna polegająca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób, by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych. Uczestnicy gry ćwiczą swoją spostrzegawczość, refleks, kojarzenie właściwych słów, a także utrwalają poprawną pisownię budowanych wyrazów. Gra może być wykorzystywana jako pomoc dla terapeutów, logopedów i nauczycieli. 
• min. 56 kostek domina 
• klepsydra 
• worek 
• min. 16 żetonów 
• karta wyrazów 
• instrukcja 

Np. „Sylaby w dominie”

	3

	41
	Kostka z liczbami
	Duże kostki z tworzywa, doskonałe do zabaw i gier grupowych. 
• 1 szt., min. dł. boku 10 cm- +/-20%
	2

	42
	Kostka – znaki matematyczne
	Min. 2 kostki wykonane z pianki. 
•min. dł. boku 5 cm- +/-20%
	2

	43
	Kostka – kształty geometryczne
	Min.2 kostki wykonane z pianki. 
•min. dł. boku 5 cm- +/-20%
	2

	44
	Duża kostka z kolorami
	Duże kostki z tworzywa, doskonałe do zabaw i gier grupowych. 
• min.1 szt. O min. dł. boku 10 cm- +/-20%
	2

	45
	Duża kostka z kropkami
	Duże kostki z tworzywa, doskonałe do zabaw i gier grupowych. 
•min. 1 szt. O min. dł. boku 10 cm- +/-20%
	2

	46
	Duża kostka z liczbami
	Duże kostki z tworzywa, doskonałe do zabaw i gier grupowych. 
• min.1 szt. o dł. boku 10 cm- +/-20%
	2

	47
	Zestaw kołeczków i panel do liczenia
	Min.10 niebieskich i min. 10 czerwonych kołeczków oraz panel. 
•min. wym. panela 25 x 6 x 1 cm - +/-20%
•min. wys. kołeczków 2,5 cm- +/-20%
	6

	48
	Ćwiczenia matematyczne związane z tematyką zbiorów
	Ćwiczenia związane są z tematyką zbiorów, uczą przeliczania i odczytywania kolejno od 0 do 12, przyporządkowywania, prostego dodawania i odejmowania dzięki odpowiednim ilustracjom, porównywania. 

Np. „Dreptuś – cz. 1”

	3

	49
	Ćwiczenia matematyczne związane z tematyką zbiorów  
	Ćwiczenia związane są z tematyką zbiorów, uczą przeliczania i odczytywania kolejno od 0 do 12, przyporządkowywania, prostego dodawania i odejmowania dzięki odpowiednim ilustracjom, porównywania. 
Np. „Dreptuś – cz. 2”
	3

	50
	Gra matematyczna z kartami do nauki liczenia
	Gra matematyczna uczy: liczenia w zakresie 10, logicznego myślenia, rozpoznawania kolorów, kształtów, rozwija uwagę, umiejętność obserwacji oraz koordynację wzrokowo-ruchową. 
• min.24 karty o min. wym. 24,5 x 5,6 cm- +/-20% 
• min.24 plastikowe ramki o min. wym. 6,6 x 7,6 cm - +/-20%

	1

	51
	Plansze z zadaniami
	Dwie dwustronne tablice z grubego kartonu, o min. wymiarach 48 x 35 cm - +/-20%, do wykorzystania z min.  4 plastikowymi kostkami oraz kompletem figur.
	1

	52
	Kostki do plansz z zadaniami
	Na ściankach kostek umieszczone są symbole: mały-duży, cienki-gruby, czerwony-niebieski-żółty, okrągły-kwadratowy-trójkątny-prostokątny. 
• min.4 kostki o min. wym. ok. 2 x 2 cm- +/-20%
	1

	53
	Zestaw figur 
	Zestawy zawierają różne figury geometryczne wykonane z drewna grabowego o gr. 1,6 cm oraz instrukcję ze wzorami. Dzieci uczą się logicznego myślenia oraz ćwiczą koncentrację. 
• min.4 figury

Np. „Magiczne figury 1”
	3

	54
	Zestaw figur 
	Zestawy zawierają różne figury geometryczne wykonane z drewna grabowego o gr. 1,6 cm oraz instrukcję ze wzorami. Dzieci uczą się logicznego myślenia oraz ćwiczą koncentrację. 
• min. 7 figur

Np. „Magiczne figury 2”
	3

	55
	Karty ćwiczeń z figurami geometrycznymi
	 Pomoc uczy poprzez manipulowanie i porównywanie, wzbogaca słownictwo. Kolejne zadania ułożone są zgodnie z zasadą stopniowania trudności. 
•min. 50 fotografii o min. wym. 19,5 x 13,5 cm (25 dwustronnych kart) - +/-20%
• min.14 geometrycznych figur przestrzennych (stożek, prostopadłościan, ostrosłup itp.) 
• min.15 patyczków o min. dł. 15 cm 
• podstawki do prezentacji kart
	1

	56
	Kolorowe bryły
	• min.10 brył wykonanych z gęstej pianki o wym. podstawy ok. 5 cm -+/-20%
	1

	57
	Bryły objętościowe
	Pomysłowe modele ukazujące to, jak różne bryły geometryczne mieszczą tę samą objętość. 
• min.6 plastikowych, przezroczystych pojemników: stożek, kula, walec, sześcian, ostrosłup, graniastosłup 
•min. wym. podstawy 10 cm- +/-20%
	1

	58
	Bryły geometryczne z tworzywa
	•min. 17 elem. z tworzywa sztucznego niezbędnych do nauki brył geometrycznych o min. wym. podstawy ok. 5 cm - +/-20%
	1

	59
	Odważniki z tworzywa
	Odważniki. 40 szt. o łącznej wadze 220g, w tym: 
• 20 szt. 1 g 
• 10 szt. 5 g 
• 5 szt. 10 g 
• 5 szt. 20 g
	1

	60
	Waga szkolna
	Metalowa waga, z płaskimi szalkami. Doskonała do ważenia różnorodnych zabawek, materiałów, jedzenia itp. 
•min. wym. 16 x 20 x 49 cm - +/-20%
min.  nośność 5 kg
	1

	61
	Zestaw dużych odważników
	W skład zestawu wchodzą 4 odważniki: 
• 1 x 500g 
• 2 x 200g 
• 1 x 100g
	1

	62
	Zestaw odważników w pudełku
	W skład zestawu wchodzi 8 odważników: 
• 1 x 1g 
• 2 x 2g 
• 1 x 5g 
• 2 x 10g 
• 1 x 20g 
• 1 x 50g


	1

	63
	Wskaźnik wagowy 
	od 0 do 1000 g
	1

	64
	Wskaźnik wagowy od 0 do 5000 g
	od 0 do 5000 g
	1

	65
	Cylindry menzurki
	Min.7 cylindrów o pojemności 10, 25, 50, 100, 250, 500 i 1000 ml z widocznie zaznaczoną skalą objętości. Każda menzurka ma „dzióbek” ułatwiający wylewanie z niej odmierzonej cieczy.
	1

	66
	Butelki menzurki
	• min.4 menzurki wykonane z tworzywa sztucznego, zamykane 
• poj. 250 ml, 500 ml, 1000 ml, 2000 ml
	1

	67
	Duża miara – 1m
	Duża linijka z wyraźnie oznaczonymi pomiarami od 1 do 10 cm. Zaokrąglone końcówki, bezpieczne dla dzieci. Wykonana z tworzywa sztucznego. Pomoc edukacyjna do wykorzystania w nauce pomiarów długości. 
•min. wym. 100 x 5 x 1,5 cm- +/-20%
	1

	68
	Koło
	Koło pozwala na mierzenie długości pokonanego dystansu. Licznik zamocowany na tyczce dokładnie wskazuje dzieciom pomiar długości.
	1

	69
	Taśma miarowa
	Taśma dwustronna zwijana. Z jednej strony centymetry i milimetry, po drugiej cale. 
• dł. taśmy 20 m- +/-20%
	1

	70
	Miarka 1 m
	Wykonana z elastycznego, nierozciągającego się plastiku. Posiada zaznaczoną podziałkę co 1 cm i wyróżnienie co 10 cm. Miarka jest łatwa w trzymaniu i nie ślizga się na mierzonej powierzchni. 
•min. 10 szt. o dł. 1 m i szer. 3 cm- +/-20%
	1

	71
	Gra edukacyjna zapoznająca z pojęciami długość, odległość, wysokość 
	Gra edukacyjna  stworzona , aby pomóc Twojemu dziecku zapoznać się z pojęciami długości, wysokości i odległości. Zawartość: plansza, centymetr, min. 8 kart, przewodnik jak się uczyć. Np. „Długości i odległości”
	3

	72
	Układanka - Odległość
	Układanki te to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Na każdym boku zapisane są zadania lub odpowiedzi. Zawartość: 
• min.2 układanki po 24 karty 
• min.48 trójkątów wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania

Np. „Odległość Schubitrix”
	1

	73
	Ukłądanka-Rzeczy i liczby
	Układanka ta to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• min.2 układanki po min. 24 elem. o min. wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania

Np. „ Rzeczy i liczby Schubitrix”.
	1

	74
	Plansze tematyczne (matematyczne)
	Dwustronne plansze z polami od 1 do 20 oraz pustymi polami do nauki liczenia. Liczmany sprzedawane osobno (604139). 
• 10 plansz o min. wym. 30 x 8 cm- +/-20%

Np. „Przekraczanie progu 10-ego”
	6

	75
	Żetony do plansz – zestaw klasowy
	Dwustronne żetony do plansz Przekraczanie progu dziesiątkowego (604135). 
•min. 400 szt. 
•min. śr. 25 mm- +/-20%

Np. „Liczmany – zestaw klasowy(żetony)
	1

	76
	Układanka -Odejmowanie i dodawanie do 20
	Układanka ta to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Na każdym boku zapisane są zadania lub odpowiedzi. Zawartość: 
• min.2 układanki po min. 24 karty 
• min.48 trójkątów min. wym. 6 cm - +/-20%
• wkładka do sortowania

Produkt tak jak w opisie lub równorzędny np. „Schubitrix”. 
	1

	77
	Zestaw kart do działań matematycznych
	Zestaw kart z grubego, solidnego kartonu. Wszystkie kartoniki są obustronne, z czarnym nadrukiem z jednej strony i z czerwonym nadrukiem z drugiej. Utrwalanie szeregu liczbowego w zakresie 100 itp. W skład zestawu wchodzi  101 kart z cyframi od 0 do 100: 40 kart (po 4 szt. z cyframi od 0 do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart (od 10 do 15), 22 karty ( po 2 szt. od 10 do 20) oraz 36 kart ze znakami działań matematycznych. 
• min.216 kartoników o wym. 4,8 x 4,8 cm - +/-20%
• walizeczka z tworzywa
	2

	78
	Komplet  12 tarcz do ćwiczeń 
	Komplet 12 tarcz do ćwiczeń przeznaczonych dla dzieci w nauczaniu początkowym. Obejmują podstawowe działania arytmetyczne tj. dodawanie i odejmowanie w zakresie do 100 bez przekraczania i z przekroczeniem progu dziesiątkowego, dodawanie i odejmowanie trzech liczb. Np. „Tarcze ćwiczeń M2”
	2

	79
	Układanka - Kolory
	Układanka ta to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów. Np.  „Kolory Schubitrix”.
	1

	80
	Układanka-Kolory i figury 
	Układanka ta to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• min.2 układanki po 24 elem. o wym. 6 cm – +/-20%
• wkładka do sortowania

Np.  „Kolory i figury Schubitrix”
	1

	81
	Ćwicz swoją pamięć. Zabawne zadania dla uczniów szkoły podstawowej
	Poradnik dla uczniów szkoły podstawowej, z którym można ćwiczyć pamięć.
	1

	82
	Ćwicz swoją koncentrację. Zabawne zadania dla uczniów szkoły podstawowej
	Poradnik dla uczniów szkoły podstawowej, z którym można ćwiczyć koncentrację. 
	1

	83
	Karty zadań
	Zestaw dwustronnych kart zadań z grubego, lakierowanego kartonu z wzorami o dwóch stopniach trudności. 
• min.20 kart 
• format: A4
	1

	84
	Układanka ucząca logicznego myślenia
	Układanka, która uczy logicznego myślenia i ćwiczy koncentrację. Z klocków można ułożyć nieskończenie wiele kształtów i wzorów. W drewnianym pudełku. 
• min.76 elem. ze sklejki w kształcie plastrów miodu o min. wym. 8 cm - +/-20%
Np. „Łańcuszek układanka” 
	1

	85
	Gra -Kolorowe cegiełki
	Zawartość:
• min.20 kart o min. wym. 8 x 6 cm - +/-20%
• min.10 elem. z cegiełkami 
• min. wym. podstawy 25 x 15,5 cm- +/-20%
	1

	86
	Gra logiczna z kartami
	Gra polega na znalezieniu i zebraniu jak największej ilości kart powiązanych z obrazkami umieszczonymi na polach planszy, na których zatrzyma się pionek gracza. Gra rozwija umiejętności logicznego myślenia, wyobraźnię oraz zdolności skojarzeń. 
• min.108 kart 
• plansza

Np. „Co do czego? tato?”
	1

	87
	Układanki
	Zabawa polega na ułożeniu kwadratu z małych kwadratów tak, by znajdujące się na nich obrazki pasowały do siebie. Zadanie jest tylko pozornie łatwe. Gra uczy cierpliwości i spostrzegawczości. 
• min.4 układanki min. po 9 elem. 
• min. dł. boku 5 cm - +/-20%
• min. wym. po złożeniu 15 x 15 cm- +/-20%
	1

	88
	Gra logiczna - kwadraty
	Gra logiczna składająca się z min. 40 specjalnie oznakowanych na brzegu kart, z których gracze starają się ułożyć kwadraty, prostokąty lub koła zachowując poprawne kształty figur geometrycznych zawartych na poszczególnych kartach. Przydatna w nauczaniu początkowym.

. Np. „Square kwadraty”.
	1

	89
	Gra- Logiczna układanka – owoce
	Seria układanek o różnym poziomie trudności, opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia. 
• tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm - +/-20%
• min.24 szt. tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm- +/-20%
	1

	90
	Gra- Logiczna układanka- geometryczne kształty 1
	Seria układanek o różnym poziomie trudności, opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia. 
• tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm - +/-20%
• min.24 szt. tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm- +/-20%
	1

	91
	Gra -Logiczna układanka- geometryczne kształty 2
	Seria układanek o różnym poziomie trudności, opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia. 
• tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm - +/-20%
• min.24 szt. tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm- +/-20%
	1

	92
	Gra -Logiczna układanka- rzeczy
	Seria układanek o różnym poziomie trudności, opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia. 
• tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm- +/-20% 
• min.24 szt. tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm- +/-20%
	1

	93
	Gra - Logiczna układanka- przybory
	Seria układanek o różnym poziomie trudności, opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia. 
• tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm - +/-20%
• min.24 szt. tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm- +/-20%
	1

	94
	Zestaw -Geometrycznych kształtów i kolorów
	Zestaw zawiera 4 tematy: figury i kolory; rasy i emocje; zbiory, kolory. 2 ruletki do każdej gry wskazujące kryteria wyboru elementów przyciągają uwagę dzieci, zachęcają do aktywnego uczestnictwa i wprowadzają aspekt zabawy. Dzięki manipulowaniu elementami na tablicy dziecko w łatwiejszy sposób przyswaja przekazywane mu informacje, a ćwiczenie staje się atrakcyjniejsze. 
• magnetyczna tablica o min. wym. 70 x 50 cm- +/-20% 
• min.140 kartoników o min. wym. 8 x 7 cm- +/-20% 
• min.140 samoprzylepnych magnesów 
• min.8 ruletek z magnesami 
• instrukcja
	1

	95
	Logiczna układanka- zabawki
	Seria układanek o różnym poziomie trudności, opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia. 
• tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm- +/-20% 
• min.24 szt. tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm- +/-20%
	1

	96
	Logiczna układanka- transport
	Seria układanek o różnym poziomie trudności, opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia. 
• tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm- +/-20%
• min.24 szt. tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm- +/-20%
	1

	97
	Logiczna układanka- rozmiary
	Seria układanek o różnym poziomie trudności, opartych o system współrzędnych. Gry, które pobudzają i zachęcają do matematyczno - logicznego myślenia. 
• tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm- +/-20%
•min. 24 szt. tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm- +/-20%
	1

	98
	Logiczne układanki
	Gra logiczna dla jednego gracza, rozwija koordynację wzrokowo - ruchową, orientację w przestrzeni, różnicowanie i nazywania emocji, zdolności analityczne i logiczne myślenie. W grze zawarte są 4 platformy o różnym stopniu trudności. Zadaniem dzieci jest dopasowanie drewnianych kart do odpowiedniego miejsca na platformie. 1 platforma to osoby i emocje, 2 platforma to owoce i miejsce ich położenia, 3 platforma to obiekty i kierunki położenia, 4 platforma to dobieranie w pary figur geometrycznych. 
• min. wym. podstawy 22,5 x 22,5 cm - +/-20%
• min.4 drewniane, ilustrowane platformy 
•min. 64 drewniane karty 

	1

	99
	Gra z lusterkiem-czerwona
	Wspaniała gra, która pomaga dzieciom w zrozumieniu pojęcia symetrii. Zadaniem uczestników jest dokładne odtworzenie za pomocą kostek i lusterka wzorów zaprezentowanych na kartach. 
• min.2 plastikowe lusterka o min. wym. 6 x 6 cm - +/-20%
• min.4 kostki z wzorami o min. wym. 2,5 x 2,5 cm - +/-20%
• min.24 karty zadaniowe
	1

	100
	Gra z lusterkiem- niebieska
	Wspaniałe gry, które pomagają dzieciom w zrozumieniu pojęcia symetrii. Zadaniem uczestników jest dokładne odtworzenie za pomocą kostek i lusterka wzorów zaprezentowanych na kartach. 
• min.2 plastikowe lusterka o min. wym. 6 x 6 cm - +/-20%
• min.4 kostki z wzorami o min. wym. 2,5 x 2,5 cm - +/-20%
• min.24 karty zadaniowe
	1

	101
	Książka rozwijająca logiczne myślenie 
	Książka przedstawia propozycje wykorzystując sytuacje z codziennego życia i przedmioty powszechnego użytku, a jednocześnie prowadzi do świata fantazji, która daje wiele miejsca dla rozwoju kreatywności.
	1

	102
	Guziki matematyczne
	Plastikowe korale do ćwiczeń manipulacyjnych, nawlekania, liczenia, sortowania, odmierzania. 
• min.110 szt. 
• min.5 kolorów 
• min. śr. 40 mm - +/-20%
• min.6 sznureczków o min. dł. 75 cm- +/-20% 
• min.2 sznurki zakończone klockami o min. dł. 57 cm- +/-20%
	1

	103
	Sznureczki
	• min.12 kolorowych sznureczków o min. dł. 1 m- +/-20%
	3

	104
	Zestaw miseczek do sortowania
	Zestaw kolorowych miseczek, wykonanych z twardego plastiku. Dostarczane bez akcesoriów. 
•min. 6 szt. 
• min. śr. 15 cm - +/-20%
•min. gł. 4 cm- +/-20%
	3

	105
	Zwierzątka matematyczne
	Min.12 zwierzątek wykonanych z miękkiego tworzywa sztucznego. Służą do przeliczania oraz sortowania. 
•min. 192 szt. 
• min.4 kolory 
•min. wym. od 2,5 x 3 cm do 5 x 5 cm- +/-20%
	1

	106
	Zestaw owoców
	Min.6 różnych owoców do zabawy, sortowania, przeliczania oraz ważenia. 
• min.108 szt. 
•min. 6 kolorów 
• min.dł. od 3 do 5,5 cm- +/-20%
	1

	107
	Zestaw warzyw
	• min.144 szt. 
• min.6 kolorów
	1

	108
	Zestaw żetonów do liczenia
	Plastikowe żetony do przeliczania oraz sortowania według koloru. 
• min.100 szt. 
• min.4 kolory 
• min. śr. 2,5 cm- +/-20%
	2

	109
	Zestaw patyczków do liczenia
	Pomoc do nauki przeliczania, sortowania, mierzenia, dodawania i odejmowania. 
• min.1000 szt. 
• min. 10 kolorów 
• dł. 5 cm - +/-20%
• śr. 3 mm- +/-20%
	1

	110
	Zestaw ogniw do liczenia
	Plastikowe elementy do przeliczania, sortowania i łączenia w długie łańcuchy. 
• min.100 szt. 
• min.4 kolory 
•min. wym. 4 x 1,7 cm- +/-20%
	1

	111
	Zestaw geometrycznych kształtów do liczenia
	Min. 40 plastikowych klocków w 5 kształtach i 2 rozmiarach do przeliczania, sortowania i łączenia w długie łańcuchy. Doskonała pomoc do zabaw rozwijających logiczne myślenie. 
•min. 4 kolory 
•min. wym. od 3,5 x 3 cm do 7 x 3,5 cm- +/-20 %
	2

	112
	Kostki systemu dziesiętnego
	Pomoc do nauki przeliczania, sortowania, mierzenia, dodawania i odejmowania. 
• min.100 kostek o wym. 1 x 1 cm- +/-20%
• min.10 pałeczek o wym. 1 x 10 x 1 cm - +/-20%
• min.10 płaskich bloków o wym. 10 x 10 cm - +/-20%
• min.1 duży blok o wym. 10 x 10 cm- +/-20% 
• min. 4 kolory
	3

	113
	Sześcian litrowy
	Plastikowy pojemnik z podziałką 1000 ml umożliwiający dokonywanie dokładnych pomiarów różnych materiałów. Sześcian może być wykorzystywany łącznie z liczmanami. Dołączona pokrywka. Dostarczany bez klocków. 
• poj. 1l 
• wym. 10 x 10 x 10 cm- +/-20%
	3

	114
	Klocki do sześcianu litrowego ( klocki z tworzywa)
	• min. wym. 1 x 1 x 1 cm - +/-20%
• min.1000 szt.
	1

	115
	Dywanik do pracy indywidualnej
	Prostokątny kawałek wykładziny, przy którym uczeń w dowolnej dla siebie pozycji, bez ograniczeń ławki i krzesełka, poznaje, uczy się, liczy na konkretnych przestrzennych przykładach i pomocach, bez zapisywania i papierowej edukacji, dbając jednocześnie o ład i porządek. 
• 1 szt. 
•min. wym. 30 x 40 cm- +/-20%
	6

	116
	Koła
	• min.15 kółek 
• min.3 kolory 
•min. śr. koła 23 cm- +/-20%
	1

	117
	Duże liczydło na stojaku
	Koraliki w 2 kolorach. 
•min. wym. 85 x 120 cm- +/-20%
	3

	118
	Kostka z oczkami
	Min.12 kostek do zabaw i gier, wykonanych z tworzywa sztucznego. 
•min. wym. 1,6 cm- +/-20%
	2

	119
	Zestaw kontrolny PALETA
	Pomoc edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku szkolnym. Składa się z okrągłej podstawy wykonanej z drewna i min.12 drewnianych klocków w sześciu kolorach. Dziecko rozwiązuje zadania poprzez umieszczenie drewnianych klocków w odpowiednich nacięciach na palecie. Strony kontrolne tarcz pozwalają dziecku sprawdzić poprawność wykonanych zadań. Do malowania i lakierowania zastosowano farby ekologiczne, nieszkodliwe dla zdrowia. 
• śred. 27 cm- +/-20%
	1

	120
	Alfabet z obrazkami
	Zestaw dwustronnych kart to praktyczny materiał do demonstracji liter. Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania) oraz ilustrację wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery, co daje możliwość zaadoptowania karty według własnych potrzeb. Wystarczy nakleić wybrany obrazek lub wykonać ilustrację. Zawiera:

• min.44 karty formatu A4
	1

	121
	Książka utrwalająco - sprawdzająca
	Książka przeznaczona dla dzieci w młodszym wieku szkolnym. Zawierają bogaty i uporządkowany materiał utrwalająco-sprawdzający, który obejmuje zagadnienia matematyczne, środowiska społeczno-przyrodniczego, związane z kształceniem językowym, oparte na założeniach programowych nauczania zintegrowanego. Np. „To już potrafię” 
	8

	122
	Test pomiaru szybkości czytania głośnego
	Test służy do pomiaru szybkości  czytania głośnego.
	8

	123
	Drążki do nauki cierpliwości i zręczności
	Uczy cierpliwości i zręczności, doskonali koncentrację uwagi. Drążki można wykorzystywać do układania kształtów liter, cyfr, znaków, figur geometrycznych. Można z nich również budować formy przestrzenne.  
• min.60 drewnianych drążków w min.6 kolorach o min śr. 1 cm i dł. 18 cm- +/-20% 
• drewniana kostka z kolorowymi ściankami. Np. „Studnia Jakuba”
	1

	124
	Tabliczka ze szlaczkami- czerwona
	Tablice do ćwiczeń logopedycznych i grafomotorycznych. Jest to ciekawa pomoc edukacyjna, której celem jest przygotowanie dziecka do nauki pisania. Rysowanie po szlaczkach stymuluje koordynację wzrokowo–słuchowo–ruchową, rozwija sprawność ręki, koncentrację uwagi. 
• min. wym. 30 x 21 cm- +/-20%

	1
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	Tablica ze szlaczkami żółta
	Tablice do ćwiczeń logopedycznych i grafomotorycznych. Jest to ciekawa pomoc edukacyjna, której celem jest przygotowanie dziecka do nauki pisania. Rysowanie po szlaczkach stymuluje koordynację wzrokowo–słuchowo–ruchową, rozwija sprawność ręki, koncentrację uwagi. 
• min. wym. 30 x 21 cm- +/-20%


	1
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	Labirynt ósemka
	Labirynt wykonany z tworzywa sztucznego.  Rozwija refleks, koncentrację, korzystnie wpływa na koordynację wzrokowo-ruchową. Do zestawu dołączono min. 6 gumowych kulek. Zabawka jest przeznaczona dla jednego lub dwójki dzieci. 
• min. śr. 38 cm- +/-20% 

	1
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	Drewniana ósemka
	Leniwa ósemka to lekka, wykonana z bambusa dwustronna zabawka. Jedna strona z torem prostym, druga z torem ząbkowanym, który wywołuje niewielkie drgania rąk w trakcie toczenia kulki. Toczenie po torze rozpoczynamy od środka, w lewo do góry, przez środek w prawo do góry i kończymy ponownie w środku. Ćwiczenia z leniwą ósemką usprawniają koordynację wzrokowo-ruchową, wpływają korzystnie na orientację przestrzenną, pamięć, koncentrację, rozróżnianie kierunków oraz wspomagają terapię zaburzeń typu dysleksja i dysgrafia. Zestaw zawiera min.3 szklane kulki. 
•min. wym. 47,5 x 21 cm- +/-20%
	1
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	Zbiór ponad 200 zadań rozwijających percepcję słuchową u dzieci
	Zbior ponad 200 zabaw kształtujących percepcję słuchową w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, uwzględniających stopniowanie trudności. Ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci w wieku od 4 do 10 lat. Książka zawiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry potrzebne do ich przeprowadzenia oraz materiał dźwiękowy.. 
• min. format: A4 
• 2 kolorowe gry: Piramida oraz Rymy 
• płyta CD
	1
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	Gra -Odgłosy zwierząt 
	Gra polegająca na zidentyfikowaniu 36 odgłosów zwierząt. Dźwięki nagrane są 6 razy w różnym porządku. 
• CD z nagraniem 
• min.6 kart z 6 zdjęciami 
•min. 40 żetonów

Np. „Odgłosy zwierząt- loteryjka dźwiękowa’
	1
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	Gra kształtująca umiejętności analizy i syntezy sylabowej – sylaby 
	Gry kształcące słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, koncentrację słuchową - umiejętność bardzo ważna w nauce czytania i pisania. Uczą również przestrzegania ustalonych zasad 
•min.55 kart 
• min.55 kart instrukcji 
• plansza 
• min.5 pionków 
• kostka

Np. „Sylaby do zabawy” 
	1
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	Gra kształtująca umiejętności analizy i syntezy sylabowej – głoski
	Gry kształcące słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo - słuchowo - ruchową, koncentrację słuchową - umiejętność bardzo ważna w nauce czytania i pisania. Uczą również przestrzegania ustalonych zasad. Zawartość: 

• min.55 kart 
• min.55 kart instrukcji 
• plansza 
• min.5 pionków 
• kostka 

Np. „Głoski do zabawy” 
	1
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	Teczka do ćwiczeń - percepcji słuchowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym
	Materiały zebrane w teczce służą usprawnianiu percepcji słuchowej, która pełni bardzo ważną rolę w czasie nauki czytania i pisania. Ćwiczenia służą: sprawnemu rozpoznawaniu głosek, zauważaniu różnic między głoskami, wyrobieniu sprawności całościowego słuchowego ujmowania wyrazu i zdania, kształceniu pamięci słuchowej. Dotyczą różnicowania następujących głosek: b-p, g-k, d-t, l-r, w-f oraz głosek szumiących i syczących. Każda z 32 kart pracy składa się z 9 pól, na których przedstawiono fotografie znanych dziecku przedmiotów, postaci, zwierząt czy roślin. Pod zdjęciem znajdują się podpisy - jeden prawidłowy, drugi nieprawidłowy

• format: A4 
• zeszyt A4, min.  8 str. 
• plansze: min. 17 dwustronnie kolorowych kart

Np. „Gumowe ucho – ćwiczenia percepcji słuchowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym” 
	1
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	Książka obrazkowo- dźwiękowa -Odgłosy przyrody
	 Publikacja zawiera  min. 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Dziecko słucha kolejno trzech dźwięków i układa rozrzucone przed nim obrazki w odpowiedniej kolejności. Dzięki zabawie dziecko rozwija umiejętność koncentracji na dźwięku, spostrzeganie i pamięć słuchową. Rozwiązywanie zagadek może być także doskonałym sposobem wzbogacania słownictwa. 
• format: B5 
• min.  zeszyt A5, min.  8 str. 
• min. 20 plansz dwustronnie drukowanych, kolorowych 
• płyta CD 
• plastikowe kieszonki

Np. „Odgłosy przyrody – zgadywanki obrazkowo – dźwiękowe”
	1
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	Zestaw kart do nauki czytania
	Zestaw kart z zadaniami polegającymi na odnalezieniu właściwej cechy obrazków. Pomoc pozwala kształtować właściwy kierunek czytania od lewej strony do prawej. 
• min.24 karty o min. wym. 24,5 x 5,6 cm - +/-20%
• min.24 plastikowe ramki o min. wym. 6,6 x 7,6 cm- +/-20%
	1
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	Klocki- sześciany
	Drewniane klocki do sortowania i konstruowania. 
• min.102 szt. 
•min. 6 kolorów 
• min.wym. 2 x 2 cm- +/-20%

Np. „ Liczmany sześciany”
	1
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	Gra- 5 zmysłów
	Gra polega na dobieraniu obrazków poszczególnych przedmiotów do zmysłów jakimi je odbieramy. Rozwija koncentrację, pamięć, logiczne myślenie, stymuluje mowę i wzbogaca słownictwo. Gra ma dwa poziomy trudności. Zawiera wytrzymałą ramkę z tworzywa sztucznego, w której umieszczane są karty. 
•min. 20 trwałych laminowanych kart z obrazkami 
• min.16 elem. do zakrywania obrazków 
• min.32 małe karty

Np. „Trener pamięci – 5 zmysłów” 
	1
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	Zestaw do ćwiczeń analizy i syntezy wzrokowej
	Zestaw ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytania i pisania. Kolejne zdania ułożone są zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Różnorodny materiał: kolorowe, czarno - białe i konturowe rysunki umożliwiają dzieciom stymulację i rozwój w zakresie analizy wzrokowej. 
• format: A4 
• min.47 kart z ćwiczeniami
	1
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	Książka ucząca formułowania pytań i odpowiedzi 
	Seria 100 pytań i odpowiedzi jest skierowana zarówno do dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym. Książeczki uczą dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Specjalny dobór czarno - białych ilustracji jest zamierzony, gdyż zmusza dzieci do logicznego myślenia, pobudza ich wyobraźnię, zachęca do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. 

Np. „100 pytań i odpowiedzi 1”
	1
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	Książka ucząca formułowania pytań i odpowiedzi 
	Seria 100 pytań i odpowiedzi jest skierowana zarówno do dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym. Książeczki uczą dzieci formułowania pytań i wyszukiwania odpowiedzi. Specjalny dobór czarno - białych ilustracji jest zamierzony, gdyż zmusza dzieci do logicznego myślenia, pobudza ich wyobraźnię, zachęca do samodzielnych obserwacji i doświadczeń. Np. „100 pytań i odpowiedzi 2”
	1
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	Zabawy i ćwiczenia logiczne
	Zabawy i ćwiczenia logiczne  wpływające na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. Np.  „Rusz głową 1”
	1
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	Zabawy i ćwiczenia logiczne
	Zabawy i ćwiczenia logiczne wpływające na rozwój podstawowych i szczególnie przydatnych w okresie szkolnym sprawności intelektualnych dziecka, takich jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamiętywanie, analiza i synteza wzrokowa. Np.  „Rusz głową 2”

	1
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	Książki rozwijająca zdolności koncentracyjne 
	Ćwiczenia zawarte w książeczkach  zapewniają efektywny rozwój zdolności koncentracji, wpływają na uwrażliwienie spostrzegawczości poprzez wnikliwe obserwowanie kształtu, wielkości i położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figury i tła, porównywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie różnic i podobieństw. Np. „Skoncentruj się 1”

	1
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	Książki rozwijająca zdolności koncentracyjne 
	Ćwiczenia zawarte w książeczkach zapewniają efektywny rozwój zdolności koncentracji, wpływają na uwrażliwienie spostrzegawczości poprzez wnikliwe obserwowanie kształtu, wielkości i położenia przestrzennego figur, rozróżnianie figury i tła, porównywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie różnic i podobieństw. „Skoncentruj się 1”

	1
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	Gra obrazkowa
	Wielowariantowa gra polegająca na połączeniu wylosowanego obrazka z odpowiednim miejscem na planszy zgodnie z przedstawionymi przez prowadzącego regułami. Ćwiczy spostrzegawczość, koncentrację, wprowadza poczucie dyscypliny czasowej. Gra przygotowana jest również do nauki języka angielskiego, poszerza słownictwo i wprowadza pojęcie rymu. Znakomita do utrwalania wyrażeń określających relacje przestrzenne między przedmiotami. Np. Co, gdzie jest?
• plansza o min. wym. 37 x 48 cm- +/-20% 
• min.36 kartoników

Np. „Co, gdzie jest?
	1
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	Alfabet( zestaw edukacyjny)
	Zestaw przeznaczony jest do nauki języka polskiego - czytania, pisania, mówienia i słuchania. Każdy kartonik zaopatrzony jest w otworek do zawieszania. 
• min.340 kartoników z literami i znakami interpunkcyjnymi o min. wym. od 10 x 12 cm- +/-20%
	1

	146
	Zeszyty ćwiczeń zawierające materiały do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich
	Stanowią one punkt wyjścia do ćwiczeń językowych dotyczących przede wszystkim analizy i syntezy słuchowej (wyrazowej, sylabowej i głoskowej), ale także analizy wzrokowej (wyróżnianie określonej litery w tekście). Pamięciowe opanowanie tekstu ułatwi dzieciom wykonanie ćwiczeń językowych, ruchowo - słuchowych, ruchowo - słuchowo - wzrokowych. 
• format: A4 
• min. 2 zeszyty ćwiczeń

Np. „Metoda dobrego startu. Zeszyt 1 i 2”
	1
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	Gra ucząca alfabetu
	Gra słowna w dwóch wariantach. Dzieci w trakcie zabawy poznają alfabet i stopniowo uczą się czytać. Dzieci, rywalizując ze sobą podczas gry, uczą się nowych słów, ich poprawnej pisowni, ćwiczą wyobraźnię i koncentrację, poznają zasady rozwiązywania krzyżówki słownej. Np. Junior scriba. Plansza o min. wym. 42,3 x 34,9 cm - +/-20%
• min.106 tabliczek z literkami o min. wym. 1,8 x 1,9 cm - +/-20%
• min.2 tabliczki puste 
• min.45 okrągłych żetonów o min. śr. 1,9 cm- +/-20% 
• woreczek z tkaniny 
• długopis 
• notes do zapisu punktacji 
• instrukcja 
Np. „Junior scrible”
	1
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	Książka zwierająca zbiór zgadywanek, łamigłówek, rymowanek - wiosna
	Seria książeczek zawiera bogaty zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z porami roku i wydarzeniami następującymi w roku szkolnym. Dostarczają dzieciom nowego słownictwa, wiadomości o zjawiskach zachodzących w przyrodzie i prawach nią rządzących, a także o ich najbliższym otoczeniu. Zawarty w książeczkach materiał językowy służy doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia. Np. „Zgadywanki wiosna”
	1
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	Książka zwierająca zbiór zgadywanek, łamigłówek, rymowanek - lato
	Seria książeczek Zgadywanki zawiera bogaty zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z porami roku i wydarzeniami następującymi w roku szkolnym. Dostarczają dzieciom nowego słownictwa, wiadomości o zjawiskach zachodzących w przyrodzie i prawach nią rządzących, a także o ich najbliższym otoczeniu. Zawarty w książeczkach materiał językowy służy doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia. Np. „Zgadywanki lato”

	1
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	Książka zwierająca zbiór zgadywanek, łamigłówek, rymowanek- jesień
	Seria książeczek Zgadywanki zawiera bogaty zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z porami roku i wydarzeniami następującymi w roku szkolnym. Dostarczają dzieciom nowego słownictwa, wiadomości o zjawiskach zachodzących w przyrodzie i prawach nią rządzących, a także o ich najbliższym otoczeniu. Zawarty w książeczkach materiał językowy służy doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia.
	1
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	Książka zwierająca zbiór zgadywanek, łamigłówek, rymowanek- zima
	Seria książeczek Zgadywanki zawiera bogaty zbiór zagadek, łamigłówek i rymowanek, które tematycznie związane są z porami roku i wydarzeniami następującymi w roku szkolnym. Dostarczają dzieciom nowego słownictwa, wiadomości o zjawiskach zachodzących w przyrodzie i prawach nią rządzących, a także o ich najbliższym otoczeniu. Zawarty w książeczkach materiał językowy służy doskonaleniu umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz poprawnego pisania i mówienia. Np. „Zgadywanka zima”
	1
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	Książeczki do nauki czytania 
	Seria książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. Np. „Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 1”
	1
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	Książeczki do nauki czytania
	Seria  książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami.  Np. „Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 2”
	1
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	Książeczki do nauki czytania 
	Seria książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. Np. „Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 3”
	1

	155
	Książeczki do nauki czytania 
	Seria książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. Np. „Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 4”
	1
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	Zbiór ćwiczeń do czytania ze zrozumieniem dla kl. 2 szkoły podstawowej
	Zbiór ćwiczeń w formie 52 kart do kopiowania sprawdzających rozumienie czytanego tekstu. Ćwiczenia przeznaczone dla uczniów klasy 2 nauczania początkowego. Niektóre zadania połączone zostały z wykonywaniem prac plastycznych, co bardzo urozmaica pracę. Np. „Ciche czytanie ze zrozumieniem dla kl. 2 szkoły podstawowej” 
	1
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	Zbiór ćwiczeń do czytania ze zrozumieniem dla kl. 3 szkoły podstawowej
	Sprawdziany, w formie kart pracy do kopiowania, przeznaczone są dla uczniów klas trzecich szkoły podstawowej. Zawierają 16 testów, z których każdy rozpoczyna się fragmentem lektury szkolnej. Służą kształceniu i sprawdzaniu umiejętności: czytania ze zrozumieniem, interpretacji tekstów i wyciągania wniosków. Zawierają polecenia z zakresu gramatyki i ortografii. Inspirują do redagowania przez dzieci użytkowych form wypowiedzi takich jak: zaproszenie, ogłoszenie i zawiadomienie. „Ciche czytanie ze zrozumieniem dla kl. 3 szkoły podstawowej”

	1
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	Pakiet 18 zeszytów przeznaczonych do nauki czytania 
	Pakiet przeznaczony jest do wczesnej nauki czytania dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz starszych - zagrożonych dysleksją, z wadami wymowy. Pakiet 18 zeszytów pozwala dziecku: poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, uczyć się języków obcych, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. 
• min. format: 16 x 20 cm - +/-20%
• min. zeszyt 20 str. 
• kolorowanka min.40 str. 
• poradnik min. 120 str.

Np. „Kocham czytać. Pakiet 18 zeszytów” 
	1
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	Loteryjki obrazkowo- sylabowe. Pomoc do ćwiczeń w nauce czytania i pisania
	Publikacja zawiera dwie serie loteryjek obrazkowo-sylabowych. W pierwszej znajdują się min,72 loteryjki jednoobrazkowe dwusylabowe o sylabach dwuliterowych otwartych. W drugiej –min. 11 loteryjek dziewięcioobrazkowych o dwóch różnych sylabach. Każda loteryjka składa się z obrazka i pustych okienek, które są uzupełniane przez dziecko wyciętymi kartonikami
• min.format: A4 
• min.29 kolorowych kart 
• min.8 str. (zeszyt)
	1
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	Suwaki terapeutyczne. Pociągi
	 W zestawie znajdują się min. 24 pociągi. 
• format: A4 
• teczka: min. 17 kolorowych kart 
• zeszyt min.  32 str.
	1
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	Suwaki terapeutyczne. Windy
	W zestawie znajdują się min.  24 windy: min. 16 dwusylabowych (z ruchomą sylabą nagłosową lub wygłosową) oraz min.  8 trzysylabowych (z ruchomą sylabą śródgłosową). Po dopasowaniu pasków do wind, przeczytaniu sylab i połączeniu ich w wyraz dziecko wpisuje je do arkusza, który ma kształt budynku. 
• format: A4 
• teczka: min. 16 kolorowych kart 
• zeszyt min. 32 str.
	1
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	Suwaki terapeutyczne. Gąsienice
	 W zestawie znajduje się min.  40 suwaków z powtarzającą się sylabą początkową (nagłosową) oraz Mn.  40 z powtarzającą się sylabą końcową (wygłosową). Na głowie gąsienicy zawsze zapisana jest sylaba powtarzająca się i od tego, czy jest to sylaba w wygłosie czy nagłosie, zależy, w którą stronę skierowany jest owad − w prawo czy w lewo. 
• format: A4 
• min.  20 kolorowych kart 
•. min. 28 str. (zeszyt) 
• teczka
	1
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	Zeszyt z obrazkami do kolorowania  
	 Zeszyt zawiera zestaw obrazków do kolorowania wraz z podpisami w kształcie okienek, w których dziecko umieszcza klocki. Uczy m.in. poprawnego nazywania obrazków, dzielenia wyrazów na głoski, łączenia liter z głoskami, czytania i pisania. Np. ‘Bawię się i uczę Zeszyt A” 

	8
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	Zeszyt z propozycjami zabaw  
	 Zeszyt zawiera propozycje zabaw, które mają swoje teoretyczne podłoże w autorskim programie nauki czytania i pisania. Oryginalne ćwiczenia przeznaczone są dla dzieci uczących się czytania i pisania. Np. „Bawię się i uczę Zeszyt B”
	8

	165
	Białe ołówki
	Min.12 szt. do rysowania na tabliczkach ze szlaczkami i planszach w 3 linie.
	2

	166
	Komplet plansz w 3 linie ( z liniaturą)
	Komplet min. 10 plansz w 3 linie (tło czarne, linie białe), do ćwiczeń grafomotorycznych z wykorzystaniem białego pisaka. Pomoc do wielokrotnego wykorzystania. 
•min. wym. 20,5 x 24,5 cm- +/-20%
	2

	167
	Papier do pisania w linie 
	Duże formaty papieru w linie dają wiele możliwości pracy, pozwalają na tworzenie szlaczków, wzorów literopodobnych itp., polecane szczególnie dla młodszych dzieci, które przygotowują się do nauki pisania. 
• min. format: A3 
• min.250 szt. 
• min. 65 g/m2
	3

	168
	Karty do rysowania 
	Ilustracje ukazują różne kształty linii, które wprowadzają progresję stopnia trudności: linie ukośne, linie proste długie, spirale, znaki litero-podobne. Dzięki ćwiczeniom dzieci uczą się łatwości i płynności w rysowaniu linii, by lepiej przygotować się do nauki pisania. 
•min.  30 kart o min. wym. 30 x 21 cm +/- 20%

Np. „Warsztaty graficzne-karty”

	1

	169
	Ilustracje ukazują różne kształty linii
	Ilustracje ukazują różne kształty linii, które wprowadzają progresję stopnia trudności: linie ukośne, linie proste długie, spirale, znaki literopodobne. Dzięki ćwiczeniom dzieci uczą się łatwości i płynności w rysowaniu linii, by lepiej przygotować się do umiejętności pisania. Min. 6 przezroczystych teczek, min. 30 kart o wym. 30 x 21 cm +/- 20%, min.  8 mazaków. Np. „Warsztaty doskonalenia graficznego”. 
	1

	170
	Zwierzaki- figuraki
	Ćwiczenia ułatwiające czytanie i pisanie dla dzieci od 7 do 9 lat. Dzieci mogą słuchać czytanego tekstu lub czytać go samodzielnie, ponieważ utwory zapisano dużą czcionką, między wersami zachowano duże odstępy. Dzieci przepisują wskazany fragment wierszyka według wzoru, w liniaturze zróżnicowanej pod względem szerokości. 

	8

	171
	Labirynt dla dzieci- książka
	Labirynty pomocne w ćwiczeniach grafomotorycznych oraz stymulujące rozwój koordynacji wzrokowo-ruchowej i spostrzegawczości. Komentarze dołączone do każdego labiryntu tworzą opowieść o chłopcu, co dodatkowo wzmacnia motywację dziecka do wykonywania kolejnych zadań. 

	8
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	Zadania grafomotoryczne- Zwierzaki- figuraki. 
	 Zbiór ćwiczeń przeznaczony dla dzieci od lat 7 oraz dla uczniów starszych klas szkoły podstawowej. Zadania, oparte na graficznych wzorach zwierząt, rozwijają motorykę rąk, doskonalą koordynację wzrokowo - ruchową, spostrzeganie, orientację przestrzenną na płaszczyźnie kartki, koncentrację uwagi oraz uczą cierpliwości. 

	8

	173
	 Zbiór  szlaczków i zygzaczkó”
	Książka zawiera szlaczki i zygzaki usprawniające rękę piszącą. Rysowanie zaproponowanych wzorów kształtuje płynność i precyzję ruchów ręki piszącej, doskonali technikę pisania, ćwiczy koncentrację uwagi, a także rozwija spostrzegawczość. 

	8
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	Ćwiczenia grafomotoryczne usprawniające rękę piszącą.

Owoce, warzywa i szlaczki.
	Zawarte tu ćwiczenia - uczące prawidłowego kreślenia i łączenia liter - poprzedzone zostały zadaniami, które pomagają poprawić sprawność ręki i przygotowują do wysiłku związanego z nauką pisania. Dziecko najpierw rysuje owoce oraz warzywa po śladzie i je koloruje. Potem kreśli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje się z prawidłowym sposobem i kierunkiem kreślenia liter, a także właściwym sposobem ich łączenia. 
	8
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	Ćwiczenie grafomotoryczne usprawniające rękę piszącą- Zwierzaki i szlaczki
	Zawarte tu ćwiczenia – uczące prawidłowego kreślenia i łączenia liter – poprzedzone zostały zadaniami, które pomagają poprawić sprawność ręki i przygotowują do wysiłku związanego z nauką pisania. Najpierw dziecko rysuje zwierzęta po śladzie i je koloruje. Potem kreśli odpowiednie wzory i szlaczki. Wreszcie zapoznaje się z prawidłowym sposobem i kierunkiem kreślenia liter, a także właściwym sposobem ich łączenia.

	8
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	Zadania gramatyczne cz. 1
	Próba nowego spojrzenia na zagadnienia gramatyczne. Przystępniejsze i bardziej przejrzyste ujęcie trudnych dla dziecka zagadnień - przekształcenie żmudnej nauki pisowni wyrazów w sprawdzoną zabawę. Np. „ Gramatyka na wesoło 1”
	5

	177
	Zadania gramatyczne cz.2
	Próba nowego spojrzenia na zagadnienia gramatyczne. Przystępniejsze i bardziej przejrzyste ujęcie trudnych dla dziecka zagadnień - przekształcenie żmudnej nauki pisowni wyrazów w sprawdzoną zabawę. Np „ Gramatyka na wesoło 2”

	5

	178
	Ortografia ch -h
	Książeczki przybliżają podstawowe reguły ortograficzne uzasadniające pisownię wyrazów. Zawarte w nich ćwiczenia przygotowują dziecko do zadawania pytań, uświadamiają problem błędu, uwrażliwiają na błąd, rozbudzają czujność ortograficzną.
	5

	179
	Ortografia ó- u
	Książeczki przybliżają podstawowe reguły ortograficzne uzasadniające pisownię wyrazów. Zawarte w nich ćwiczenia przygotowują dziecko do zadawania pytań, uświadamiają problem błędu, uwrażliwiają na błąd, rozbudzają czujność ortograficzną. 

	5

	180
	Ortografia rz- ż
	Książeczki przybliżają podstawowe reguły ortograficzne uzasadniające pisownię wyrazów. Zawarte w nich ćwiczenia przygotowują dziecko do zadawania pytań, uświadamiają problem błędu, uwrażliwiają na błąd, rozbudzają czujność ortograficzną.
	5

	181
	Ortografia zmiękczania
	Książeczki zawierają materiał ćwiczeniowy przydatny dla logopedów, terapeutów, nauczycieli i rodziców tych dzieci, które z różnych przyczyn nie opanowały jeszcze umiejętności poprawnego artykułowania poszczególnych głosek w mowie swobodnej, a także mają trudności w czytaniu i pisaniu.

	5

	182
	Symultaniczne ćwiczenia ortograficzne
	Symultaniczne ćwiczenia ortograficzne to pierwszy słowniczek ortograficzny wykorzystujący wzrokowe, prawopółkulowe mechanizmy zapamiętywania ortogramów. Zawiera rzeczowniki najczęściej czytane i zapisywane przez uczniów w wieku 6-10 lat. 
	5
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	Ćwiczenia gramatyczno- ortograficzne
	Znajdują się tu podstawy fonetyki (głoski i litery), składni (zdania), morfologii (części mowy) oraz wszystkie najważniejsze zagadnienia z ortografii (pisownia z u, ó, h, ch, ż, rz, pisownia przeczenia nie z częściami mowy). Wielką zaletą książki jest jej kolorowe wnętrze, które zaprasza do nauki przez zabawę. Liczne wierszyki i przykłady pomogą uczniowi uzupełnić wolne miejsca oraz przyczynią się do zapamiętania trudnych reguł. Na koniec uczeń sam wymyśla dyktanda, dzięki czemu może wykazać się swoją wiedzą i umiejętnościami. Np. „Skarbczyk gramatyczno – ortograficzny”

	2

	184
	Zestaw książek dla uczniów z trudnościami ortograficznymi
	Zbiorek przeznaczony jest dla uczniów klas II i III oraz starszych uczniów z dysleksją lub innymi trudnościami w nauce. W każdej z 4 części książki znajduje się 15 diagramów. Rozwiązując je, uczeń utrwala znajomość pisowni wyrazów z trudnością ortograficzną (ó, ż, rz, h), ćwiczy percepcję wzrokową i koncentrację uwagi. Wyszukuje w diagramie kolejnych sylab i przepisuje je. Rymowanki, które są rozwiązaniem diagramów, mogą być także tekstami dyktand. Np. „Detektyw ortografek”
	2
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	Zestaw 7 walizek do nauczania ortografii (komplet)
	ćwiczenia i scenariusze zajęć, w których angażowane będą wszystkie sfery. Do książki dołączono teczki, w których znajdują się wszystkie potrzebne teksty i inne materiały (m. in. karty pracy do kserowania). W teczce znajduje się także zbiór ponad 700 wyrazów z rz, ż, ó, u, h i ch do wycięcia i wykorzystania w trakcie zabaw (ortobanki). 
• min.format: A4 
•min. 118 kolorowych i czarno - białych kart 
• min.2 teczki
	1

	186
	Gra ćwicząca motorykę małą 
	Bambusowe łyżki i kulki angażują gracza w wykonywanie wielu czynności równocześnie, dodatkowo dziecko ćwiczy prawidłowe trzymanie łyżki, a także przygotowuje rękę do nauki pisania. Grę można wykorzystać jako zabawę ćwiczącą motorykę małą, jednocześnie wspierającą dziecko w rozwijaniu umiejętności matematycznych i myślenia logicznego

•min.  4 gąsienice 
•min. 4 kolorowe, bambusowe łyżki z gumowym ogranicznikiem 
• min.36 kolorowych kulek z liczbami 1-9 
• min.20 kolorowych żetonów 
• bambusowa listwa na żetony 
• sznurkowa obręcz 
• całość zapakowana w wygodną tubę z rączką 

Np. „ Gąsienice”
	1
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	Zestaw matematyczny z kartami zadań
	Wieloelementowy zestaw do zabaw i ćwiczeń matematycznych: sortowania, dopasowywania, porównywania zbiorów, kształtów i kolorów, liczenia itp. Kolorowe karty zadań i przewodnik z propozycjami ćwiczeń są bazą pomysłów do wykorzystania w pracy z dzieckiem. W skład zastawu wchodzą: 
• min.716 liczmanów (kolorowe żetony, spinacze, kształty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki) 
• min.12 dwustronnych kart o min. wym. 28 x 21,5 cm - +/-20%
• min.3 ruletki 
• kostka z cyframi 
•min. 6 miseczek do sortowania
	1
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	Zestaw klocków matematycznych
	Cztery ściany każdego klocka zostały oznaczone w następujący sposób: jedna ze ścian każdego klocka jest kolorowa. Klocki różnej długości mają tę ścianę w innym kolorze; druga ścianka klocka podzielona jest na odcinki jednostkowe; trzecia posiada kropki w odpowiedniej ilości do podziałów jednostkowych; czwarta ścianka opisana jest liczbą od 1 do 10. 
• Komplet klocków zawiera: 
• min.15 szt. klocków białych, jedynek (1) 
• min.10 szt. klocków różowych, dwójek (2) 
• min.7 szt. klocków niebieskich, trójek (3) 
•min. 6 szt. klocków czerwonych, czwórek (4) 
• min.5 szt. klocków żółtych, piątek (5) 
• min.3 szt. klocków fioletowych, szóstek (6) 
• min.3 szt. klocków zielonych, siódemek (7) 
• min.3 szt. klocków wiśniowych, ósemek (8) 
• min.3 szt. klocków granatowych, dziewiątek (9) 
• min.2 szt. klocków pomarańczowych, dziesiątek (10) 
• min.2 szt. klocków czarnych (wszystkie ścianki) a na nich 
• białe znaki: +, -, 
•, :, <, =.
	1
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	Książka matematyczna – symetria, miary, waga i pieniądze.
	W książeczce znajdują się też ćwiczenia z zakresu znaków rzymskich - to inny sposób zapisywania liczb, z którym dziecko styka się w różnych sytuacjach życiowych. Dlatego też poprzez ćwiczenia zawarte w tej książeczce dziecko utrwali znajomość poznanych znaków rzymskich od I do XII. 
	6
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	Książka z zadaniami matematycznymi dla klas I-III
	Zadania: 1. ułatwiają wprowadzanie i kształtowanie nowych pojęć matematycznych; 2. wiążą matematykę z życiem i przygotowują do rozwiązywania praktycznych problemów; uczą wytrwałości przy pokonywaniu trudności; 3. uczą analizy i rozumienia tekstów matematycznych; 4. sprzyjają wielostronnej aktywności, rozbudzają zainteresowanie, zaciekawiają; 5. rozwijają myślenie i ćwiczą procesy myślowe np. takie jak: 
• analizę i syntezę, 
• uogólnianie i abstrahowanie, 
• myślenie przez analogię, 
• myślenie twórcze i krytyczno - logiczne; 6. informują, czy uczniowie potrafią prawidłowo zastosować przyswojone pojęcia w nowej sytuacji; 7. integrują różne obszary edukacyjne; 8. stwarzają możliwości i warunki do pracy samodzielnej oraz do poszukiwania rozmaitych strategii rozwiązań na miarę możliwości uczniów; 9. rozwijają zdolność do długotrwałego intensywnego wysiłku intelektualnego.

Np. „Matematyka na wesoło zadania tekstowe 1”. 
	6
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	Książka z zadaniami matematycznymi dla klas I-III
	Zadania 1. ułatwiają wprowadzanie i kształtowanie nowych pojęć matematycznych; 2. wiążą matematykę z życiem i przygotowują do rozwiązywania praktycznych problemów; uczą wytrwałości przy pokonywaniu trudności; 3. uczą analizy i rozumienia tekstów matematycznych; 4. sprzyjają wielostronnej aktywności, rozbudzają zainteresowanie, zaciekawiają; 5. rozwijają myślenie i ćwiczą procesy myślowe np. takie jak: 
• analizę i syntezę, 
• uogólnianie i abstrahowanie, 
• myślenie przez analogię, 
• myślenie twórcze i krytyczno - logiczne; 6. informują, czy uczniowie potrafią prawidłowo zastosować przyswojone pojęcia w nowej sytuacji; 7. integrują różne obszary edukacyjne; 8. stwarzają możliwości i warunki do pracy samodzielnej oraz do poszukiwania rozmaitych strategii rozwiązań na miarę możliwości uczniów; 9. rozwijają zdolność do długotrwałego intensywnego wysiłku intelektualnego. Np. „Matematyk na wesoło. Zadania tekstowe 2”

	6

	192
	Wczesna diagnoza dziecięcych umiejętności matematycznych
	W opracowaniu przedstawiono analizę wskaźników ryzyka specyficznych rozwojowych zaburzeń umiejętności arytmetycznych, z odwołaniem się do wzajemnych zależności między dysleksją a jej implikacjami widocznymi w edukacji matematycznej. Ponadto zaprezentowano wyniki badań poziomu rozwoju umiejętności matematycznych dzieci sześcioletnich, z których wynika, że jest on zróżnicowany i zależy od ocenianego aspektu umiejętności. Badanie wybranych funkcji poznawczych, takich jak percepcja wzrokowo-przestrzenna i umiejętności językowe oraz uwaga wykazały obniżony ich poziom w przypadku badanych grup dzieci z trudnościami w uczeniu się matematyki. Np. Wczesna diagnoza dziecięcych trudności w liczeniu. 
	1

	193
	Tuby bambusowe
	Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa. Poprzez zabawę dzieci ćwiczą szybkość ruchów ręki, doskonalą precyzję i tempo pracy manualnej oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Pieksi uczy i utrwala znajomość kolorów, rozpoznawania kształtów i figur geometrycznych oraz pojęć wypukłe, wklęsłe. Stwarza dziecku możliwość doskonalenia funkcji percepcyjno-motorycznych, rozwija wyobraźnię. Świetna zabawa w grupie jak i w pracy indywidualnej. Elementy miłe w dotyku, trwałe. Całość umieszczona w tubie ułatwiającej przechowywanie i szybkie sprzątanie. 
• min.112 elem. 
• min. wym. 31 x 12,5 x 12,5 cm- +/-20%
	1
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	Karty zadań do rączek przewlekanek
	• min.16 kart o min. wym. 16 x 6 cm- +/-20%
	1

	195
	Rączki przewlekanki
	Elementy do przewlekania w kształcie dłoni. W różnych kolorach i z różną ilością dziurek. Rozwijają motorykę rąk, koordynację wzrokowo - ruchową oraz koncentrację. Karty zadań są sprzedawane osobno. 
• min.72 szt. 
• min.6 sznureczków

	1

	196
	Mozaika w drewnianym pudełku
	Rozwija spostrzegawczość i twórcze myślenie. Drewniane klocki mozaiki służą do odtwarzania i tworzenia licznych wzorów oraz kombinacji kształtów i kolorów. 
• min.40 elem. w kształcie rombów i trójkątów w 5 kolorach 
• książeczka z min. 48 wzorami o wzrastającym stopniu trudności
	2
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	Układanka na zasadzie domina (obrazy, kolory)
	Układanki te to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. 
• min.2 układanki po min. 24 elem. o  min. wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania
	1

	198
	Plansze z obiektami wybranych Polskich miast.
	Pomoc składa się z plansz przedstawiających charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski: Warszawy, Gdańska, Krakowa i Łodzi (zdjęcia i uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart dołączona jest książeczka z legendami oraz rysunkami do pokolorowania (możliwość kserowania). Praca z pomocą ma na celu wzbudzanie zainteresowań tekstem mówionym i poznanie legend, doskonalenie zdolności kojarzenia, budzenie świadomości narodowej, poznawanie wybranych miast Polski charakterystycznych dla naszego kraju, rozwijanie zainteresowania pięknem i historią naszej ojczyzny. 
• min.20 plansz formatu A3
	1

	199
	Mikroskop jajo
	Mikroskop i kamera w jednym, z możliwością podłączenia do komputera, powiększenie od x34 do x53. Dzięki małym rozmiarom i swobodzie poruszania mikroskopem dzieci mogą oglądać owady, fragmenty powierzchni dużych przedmiotów itp. Mikroskop pozwala również robić zdjęcia oglądanym obiektom i zachować je na dysku, dzięki czemu praca może być kontynuowana na zgromadzonym materiale.
	1
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	Cykl życia- karty
	3 serie kart po 5 elementów pozwalają dzieciom zapoznać się z kolejnymi etapami rozwoju motyla, żaby i ptaka. Karty wykonane są z tworzywa sztucznego, co zapewnia ich trwałość w czasie użytkowania. 
• min.15 kart o min. wym. 16 x 16 cm- +/-20%
	3
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	Karty ze zdjęciami 
	Karty ze zdjęciami przedstawiającymi żywność. Karty należy dopasować do sześciokątnych obrazków, gdzie ukazane jest naturalne środowisko, z którego pochodzi pożywienie (korzeń, sadzonka, drzewa, morze, zwierzęta). Gra uczy klasyfikowania pożywienia w zależności od jego pochodzenia. Np. Skąd pochodzi pożywienie.
•min. 30 zdjęć z twardej tektury o min. wym. 7,5 x 7,5 cm - +/-20%
• min.5 sześciokątów o boku 7,5 cm - +/-20%
• instrukcja
	1
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	Preparaty mikroskopowe
	Zestaw 25 szt. wysokiej jakości preparatów biologicznych zapakowanych w  pudełko
	3
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	Mikroskop z wyświetlaczem
	Praktyczny mikroskop z wyświetlaczem pozwala oglądać przedmiot w powiększeniu x 150, x 300,
x 600, zarówno przez okular, jak i wbudowany wyświetlacz, dzięki któremu dzieci mogą na bieżąco dzielić się uwagami. Wys. mikroskopu: min. 25 cm. W zestawie: min. 2 fiolki, plastikowa pęseta, łopatka, plastikowy skalpel, pipetka, min. 3 szkiełka, gotowy preparat.
	3

	204
	Stacja pogody
	Stacja pogody pozwala na obserwowanie prędkości, kierunku wiatru, opadów i temperatury, jak również obserwowanie w czasie dnia ruchu Słońca.
• min. wys. 116 cm- +/-20%
	1
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	Zestaw do eksperymentów technicznych
	Zestaw do eksperymentów technicznych – min. 15 różnych eksperymentów. Zestaw zawiera takie eksperymenty jak: labirynt elektryczny, latająca piłka, mini odkurzacz, dmuchawa do baniek mydlanych, latający talerz. Eksperymenty można łączyć ze sobą w wiele różnych ustawień.
	1
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	Mapa Polski-  województwa
	Mapa Polski wykonana ze sklejki. Składa się z 16 elem. z drewnianymi uchwytami. Nakładanka uczy i utrwala podział Polski na województwa. 
•min. wym. 29 x 29 x 1 cm- +/-20%
	2
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	Globus fizyczny duży
	• min. śr. 22 cm- +/-20% 
• min. wys. 30 cm - +/-20%
• opakowanie: folia
	1
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	Mapa ścienna świat 1:60 mln
	Mapa ścienna Świata drogowo - polityczna w skali 1:60 mln. 
• oprawa: laminowana na rurkach 
• min. format: 68 x 49 cm- +/-20%
	1

	209
	Mapa ścienna Europa 1:10 mln
	Mapa ścienna Europy drogowo - polityczna w skali 1:10 ml. 
• oprawa: laminowana na rurkach 
•min. format: 68 x 49 cm- +/-20%
	1
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	Mapa ścienna Polska 1:1,5 mln
	Mapa ścienna Polski w skali 1:1,5 mln. 
• oprawa: laminowana na rurkach 
• min. format: 68 x 49 cm- +/-20%
	1
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	Książka- Badacze pisma i znaków
	Dzieci poznają świat pisma i znaków dużo wcześniej niż zaczną się uczyć czytać i pisać. Zapamiętują litery, rozpoznają znaki obrazkowe w swoim otoczeniu i „piszą” swoje pierwsze listy. Pokazują w ten sposób, że rozpoznały język i pismo jako ważny środek komunikowania się ludzi. 
	2

	212
	Książka przyrodnicza -Badacze przyrody i nieba
	Celem tej książki jest pokazanie zarówno dzieciom, rodzicom, jak i wychowawcom przyjemności i radości jakie sprawiają zabawa i nauka. Dzieci z pasją badają otaczający je świat. W czasie swoich odkrywczych wypraw natrafiają wciąż na fenomeny, które je interesują i które chcą poznać lepiej. Na wiele pytań mali badacze przyrody i nieba mogą samodzielnie odpowiedzieć, przeprowadzając proste eksperymenty i dokładne obserwacje.
	2
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	  101 eksperymentów z wodą
	Opracowanie przedstawiające  101 wyjątkowych eksperymentów, każdy z nich oparty jest na fachowej chemicznej wiedzy.
	1

	214
	  101 eksperymentów z roślinami
	Opracowanie przedstawiające  101 zdumiewających eksperymentów, każdy z nich oparty jest na fachowej botanicznej wiedzy.

	1

	215
	Podręcznik eksperymentów
	Podręczniku eksperymentów to opracowanie zawierające w sobie zbiór przykładów różnych eksperymentów.
	2

	216
	Suwaki terapeutyczne. Tarcze
	W zestawie znajduje się min.  30 tarcz oraz pomoce ułatwiające łączenie odpowiednich sylab w wyrazy: strzała oraz tarcza z okienkiem. 
• format: A4 
• teczka: min  16 kolorowych kart 
• zeszyt min 40 str.
	1

	217
	Tablica multimedialna
	· Technologia IR (pozycjonowanie w podczerwieni)

· Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), minimum 1159 mm x 831 mm, przekątna powierzchni roboczej  nie mniejsza niż 56’’ 

· Powierzchnia tablicy Ceramiczna o wysokiej odporności na zarysowania, uszkodzenia mechaniczne. Powierzchnia matowa, nie skupiająca światła, bezpieczna dla oczu uczniów i nauczycieli. Łatwa do czyszczenia, dostosowana do używania pisaków suchościeralnych.

· Format tablicy 16/9 lub 4/3

· Komunikacja tablicy z komputerem i zasilanie za pomocą przewodu USB. System operacyjny kompatybilny i w pełni funkcjonalny z - Windows 2000/XP/Vista/7 32 bit i 64 bit, 

· Obsługa tablicy za pomocą pisaków i za pomocą palca

· Polska wersja językowa oprogramowania

· Możliwość wstawiania obiektów z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę (np. obrazów, animacji, gotowych szablonoe itp. )

· importowanie i eksportowanie materiałów powstałych na tablicy w czasie zajęć (notatek, obiektów) w formacie CFF

· Możliwość wyświetlania dwóch slajdów (stron) jednocześnie 

· Akcesoria co najmniej dwa pisaki, różne kolory, funkcja myszki, funkcja gumki, montaż na ścianie, 

· Gwarancja co najmniej 5 lat. 

· Wybrane funkcje: automatyczne zapisywanie zmian w pliku co zadany interwał czasu, funkcja blokowania, grupowania i rozgrupowania obiektów graficznych, funkcja chwytania obrazu i rozpoznawania gestów wykonanych na tablicy, przesuwania pasków narzędzi na dół obrazu.


	1


