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Załącznik nr 1 do SIWZ

	MODERNIZACJA ODDZIAŁÓW PRZEDSZKOLNYCH PRZY SZKOŁACH PODSTAWOWYCH W GMINIE SOMIANKA –   WYPOSAŻENIE ODDZIAŁÓW PRZEDSZKOLNYCH W SPRZĘT AUDIOWIZUALNY, MULTIMEDIALNY, RTV I AGD

	Lp.
	Przedmiot
	Opis
	Ilość sztuk /zestawów/komplet 

	SZKOŁA PODSTAWOWA W SOMIANCE

	1
	Pralka 
	Pralka zapewnia komfort i bezpieczeństwo, wielostopniową  ochronę przed zalaniem, posiada wskaźniki LED przebiegu  programu i w pełni elektroniczne sterowanie. 
Dane techniczne:

· Prędkość wirowania – min 1000 obr./min.

· Klasa energetyczna -  min A+

· Pojemność –  min 6 kg
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	Profesjonalna kuchnia gazowa 4 palnikowa z piekarnikiem 
	Profesjonalna kuchnia gazowa 4-palnikowa (głębokość  min. 70 cm) z piekarnikiem elektrycznym z termoobiegiem wykonana ze stali nierdzewnej  przeznaczona do pomieszczeń kuchennych w zakładach zbiorowego żywienia. Konstrukcja kuchni wytrzymuje obciążenie do 400 kg. Zastosowany piekarnik elektryczny doskonale nadaje się do pieczenia produktów spożywczych ze szczególnym uwzględnieniem mięs i ciast. Oprócz standardowych grzałek (górnej i dolnej) posiada również opiekacz oraz termoobieg. Komora piekarnika przystosowana jest do standardowych blach GN 1/1. Kuchnia gastronomiczna wyposażona została w efektywne i wydajne palniki dwukoronowe równomiernie ogrzewające dno naczynia przez co zwiększa się efektywność wykorzystania gazu. W wyposażeniu znajduje się również zawór odcinający dopływ gazu w przypadku zgaśnięcia płomienia zapewniający maksymalne bezpieczeństwo użytkowania, zapalacz elektryczny oraz stopki umożliwiające regulację wysokości do 2 cm.

Dane techniczne:
· wymiary (szer. x głęb. x wys.): 90x70x85 cm (+/-15%)

· wymiary piekarnika:  min. 53x45x30 cm

· liczba palników: 4

· maks. obciążenie jednego palnika:  min. 100 kg

· możliwość ustawienia kurkiem tzw. "oszczędnego płomienia"

· zapalacz elektryczny

· wyjmowane płyty podpalnikowe ułatwiające utrzymanie urządzenia w czystości

· ruszty emaliowane

· pojemność piekarnika:  min. 4 x GN 1/1

· moc piekarnika:  min. 3,1 kW

· zakres temperatur piekarnika: 50÷275°C

· moc palnika - 3,5 + 2x5 + 7 (20,5 kW)

· zasilanie: 230 V

· przyłącze gazu: R ½"
· zasilanie gazem propan butan
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	Pochłaniacz pary-okap przyścienny 
	Profesjonalny okap przyścienny z oświetleniem. Okap wyciągowy przeznaczony do pomieszczeń kuchennych w zakładach zbiorowego żywienia. Okap odprowadza  i usuwa z pomieszczeń nadmiaru ciepła, pary, dymu, zapachu. Zastosowane w  okapie filtrów tłuszczowych wytrącają  z odprowadzonego powietrza cząsteczki tłuszczu, które osadzają się ́na ściankach filtra  Wymiary:  2200 x 800 (+/-10%)
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	Patelnia elektryczna
	Profesjonalna patelnia elektryczna posiada misę wykonaną ze stali nierdzewnej, co zapewnia utrzymanie wysokiego poziomu higieny,  przeznaczona do pomieszczeń kuchennych w zakładach zbiorowego żywienia. Wyposażenie urządzenia w termostaty umożliwia prowadzenie procesu smażenia w szerokim zakresie, zapewniając jednocześnie bezpieczeństwo ich użytkowania. Wysoka wydajność oraz funkcjonalność patelni elektrycznych sprawia, że są to urządzenia doskonałe dla kuchni, w których przygotowywana jest duża ilość posiłków, jednorodnych potraw w krótkim czasie.

Dane techniczne:
· Wymiary: 700x600x850 mm (+/-10%)
· Moc: min 5,4 kW
· Zasilanie: 230V/400V 
· Powierzchnia robocza: 0,25 m2 (+/-5%)
· Zakres temperatur: 50-275 oC
· Pojemność misy: min 37,0 l (+/-5%)
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	Taboret gazowy
	Profesjonalny taboret gazowy 1-palnikowy wykonany ze stali nierdzewnej przystosowany do obciążenia do 100 kg,  przeznaczony do pomieszczeń kuchennych w zakładach zbiorowego żywienia.

Taboret gastronomiczny wyposażony w efektywny i wydajny palnik dwukoronowy o mocy  min. 5,7 kW -  równomiernie ogrzewający dno naczynia przez co zwiększa się efektywność wykorzystania gazu.

 W wyposażeniu również zawór odcinający dopływ gazu w przypadku zgaśnięcia płomienia zapewniający maksymalne bezpieczeństwo użytkowania, zapalacz elektryczny ułatwiający korzystanie z urządzenia oraz stopki umożliwiające regulację wysokości do 2 cm.

Dane techniczne:
· wymiary (szer. x głęb. x wys.): 60x60x35 cm (+/- 10%)

· liczba palników: 1

· maks. obciążenie jednego palnika:  min.  100 kg

· możliwość ustawienia kurkiem tzw. "oszczędnego płomienia"

· zapalacz piezoelektryczny

· wyjmowane płyty podpalnikowe ułatwiające utrzymanie urządzenia w czystości

· ruszt emaliowany

· moc:  min. 5,7 kW

· przyłącze gazu: R ½"
· zasilanie gazem propan butan
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	Laptop 
	Procesor i3-4000M ( min. 2,4 GHz). Matryca min 15,6 (WXGA 1366 x 768 ) podświetlanie LED, min 4 GB RAM (1600MHz)( z możliwością rozbudowy do 16 GB 1 slot pamięci wolny), Dysk twardy min. 500G, HD audio, port HDMI, VGA, min 4 porty USB (w tym 2 x USB 3.0 ) , Karta sieciowa przewodowa obsługująca 10/100/1000 Mbps, Typ baterii: 6-ogniwowy (47 Wh) , dedykowany system operacyjny Windows 8 lub Windows 7, Notebook dodatkowo wyposażony w oprogramowanie MS office 2013
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	Projektor multimedialny 
	Technologia 3xLCD

Jasność min. 2500 ANSI lumenów

Kontrast min. 2000:1

Rozdzielczość rzeczywista min. 1024x768, format 4:3

Współczynnik projekcji max. 0,6:1

Ultra krótka ogniskowa – obraz o przekątnej  min.  80” wyświetlany jest przy odległości nie większej niż 100 cm.

Żywotność lampy min. 3000 godzin w trybie pełnej jasności.

Porty wejścia min.:

· min.  2xVGA (DB15)

· min.  1xcomposite video (RCA Chinch),
· min.  1xS-video,
· min.  2xaudio stereo mini Jack,
· min.  1xaudio 2RCA
Porty wyjścia min.:

· min.  1xVGA (DB-15),

· min.  1xaudio 2RCA

· Waga (max) 4 kg

Głośność pracy (max) 36 dB w trybie pełnej jasności. Łączna moc wbudowanych głośników min. 1 x 1 W

Zabezpieczenie antykradzieżowe. 
Certyfikowany przez producenta projektora serwis w Polsce. Autoryzowany serwis projektora musi posiadać certyfikat ISO 9001/2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.
	1

	8
	Uchwyt ścienny 
	· Uniwersalny uchwyt do projektorów montowany do ściany. Wyposażony w regulowane ramiona, umożliwiające przymocowanie każdego typu projektora o wadze do min 10 kg. 
· dystans od ściany: min 85 do min 135 cm
· regulacje: odległość od ściany; pochylenie projektora przód/tył; pochylenie na prawo/lewo; odchylenie od ściany prawo/lewo
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	Ekran projekcyjny przenośny na statywie 
	Przenośne ekrany ręcznie zwijane na statywie z trójnogiem. Posiadają metalową obudowę  oraz mechanizm zwijający z napędem sprężynowym. Na ekranie znajduje się ramka  o szerokości ok 3 cm. 

· format 1:1

· wym. min 150 x 150 cm 

· przekątna min. 213 cm (84")

· Powierzchnia: Matt White
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	Telewizor 42'' LED
	Telewizor o przekątnej ekranu 42 , format ekranu: panoramiczny 16:9, full HD, technologia   LED, częstotliwość odświeżania min. 200 Hz, rozdzielczość 1920x 1080, dodatkowe funkcję WIFI, wbudowany tuner DVB-T,  wejście USB, złącze HDMI , złącze EURO, 
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	Odtwarzacz DVD
	Odtwarzacz DVD – odtwarzanie płyt: DVD Video, DVD+R/RW, DVD–R/RW, XviD, MPEG-4, VCD, SVCD, standardy odtwarzania obrazu: CD Audio, CD-R/RW, MP3, AAC, Dolby Digital, DTS, cyfrowe wejście HDMI, menu w języku polskim.
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	Radioodtwarzacz CD 
	Standardy odtwarzania Audio CD, CD/R/RW, MP3, WMA, Radio cyfrowe, moc wyjściowa głośników minimum 2 x 5 W, podbicie basów, pilot, wejście/wyjście USB, wejście liniowe AUX, wyjście słuchawkowe
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	Tablica interaktywna 80''
	Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na której można dokonywać notatek, sterować pracą komputera i wyświetlać obraz z projektora. Wymiary tablicy  min. 166x 117 cm. (przekątna 80 cali )

Format tablicy – 4 / 3

Waga – maksymalnie 24 kg

· Powierzchnia tablicy twarda, odporna na uszkodzenia, dostosowana do projekcji i pisania po niej pisakami sucho ścieralnymi. Powierzchnia umożliwia również używanie magnesów w celu mocowania do jej powierzchni np. kartek (powierzchnia magnetyczna).

· Technologia – podczerwieni, wielodotykowa.

· Rozdzielczość tablicy nie mniej niż  min. 32000 x 32000.

· Komunikacja tablicy z komputerem i zasilanie – za pomocą przewodu USB.

· Obsługa tablicy za pomocą załączonego pisaka i za pomocą palca.

· Pisak do obsługi tablicy bez elementów elektronicznych i mechanicznych.

· Pod powierzchnią roboczą tablicy półka na pisak – przymocowana do tablicy

· Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu, przesunięcie po powierzchni tablicy ze strony prawej na lewą – jeden slajd do przodu (jak przewracanie stron w książce), przesunięcie ze strony lewej na prawą – jeden slajd do tyłu (jak przewracanie stron w książce), szybkie przesunięcie w obie strony – „potrząśnięcie” – zgrupowanie zaznaczonych obiektów lub rozgrupowanie zaznaczonego obiektu.

· Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.

· Wraz z tablicą dostarczyć (w języku polskim) podręcznik użytkownika tablicy i przewodnik metodyczny dla nauczycieli dotyczący wykorzystywania tablicy w procesie dydaktycznym.

· Polska wersja językowa oprogramowania.

· Organizacja okna programu na wzór popularnych programów do edycji tekstu, arkuszy kalkulacyjnych itp. pasek menu tekstowego, pasek narzędzi w postaci ikon, pasek tytułu okna, ikony minimalizuj, maksymalizuj i zamknij okno, paski przewijania poziomego i pionowego, suwaki i obszar roboczy okna. Dzięki czemu można skrócić czas potrzebny na wdrożenie nowych użytkowników wykorzystując ich umiejętności i doświadczenia nabyte przy pracy z tymi popularnymi aplikacjami.

· Formatowanie wpisanego lub wklejonego tekstu między innymi poprzez regulację odstępów pomiędzy liniami i wcięć w akapitach. Automatyczne poprawianie czytelność tekstu poprzez autokerning. Możliwość zastosowania styl umożliwiający rozpoczynanie każdego akapitu dużą literą, tzw. inicjał.

· Wstawianie obiektów z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę (np. obrazów, animacji, gotowych szablonów, widżetów (gadżetów) sieciowych, obiektów 3D).

· Wstawianie plików wykonanych w technologii Flash z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę. Dodawanie i uruchamianie własnych plików Flash.

· Wypełnianie zamkniętych kształtów kolorem, gradientem, wzorem i wybranym plikiem graficznym. Grupowanie i rozgrupowywanie obiektów graficznych. Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektów, notatek. Regulacja stopnia przeźroczystości obiektów.

· Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielkości komórek, tła komórek, zmiana linii tabeli itp.). Rozpoznawanie ręcznie narysowanej tabeli, która po rozpoznaniu może być poddawana formatowaniu (zmiana wielkości komórek, tła komórek, zmiana linii tabeli itp.). Ujawnianie i ukrywanie informacji w wybranych komórkach tabeli. Usuwanie pojedynczych komórek w tabeli (konstruowanie krzyżówek). Dzielenie łączenie komórek tabeli. Funkcja automatycznie ustawiająca taką samą szerokość lub wysokość lub rozmiar komórek w tabeli.

· Porządkowanie kolejności stron poprzez mechanizm przeciągnij i upuść. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciągnij i upuść obiektów miedzy stronami w oprogramowaniu tablicy.

· Łączenie stron w grupy. Usuwanie, przesuwanie kolejności całych grup stron. Możliwość nadawania grupom stron, jak i samym stronom dowolnych nazw. Domyślna nazwa każdej strony to informacja o godzinie i dacie jej utworzenia (użycie funkcji utwórz nową stronę).

· Proste wstawianie zewnętrznych plików graficznych zapisanych w innych aplikacjach poprzez mechanizm przeciągnij i upuść pomiędzy oknem z zawartością katalogu eksploratora Windows i oknem programu dostarczanego wraz z tablicą.

· Modyfikowanie zawartej w oprogramowaniu tablicy bazy obiektów poprzez dodawanie własnych obiektów oraz porządkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogów i podkatalogów.

· Narzędzia umożliwiające tworzenie własnych ćwiczeń interaktywnych dających możliwość automatycznej weryfikacji poprawności rozwiązań tych ćwiczeń. Dodatkowe funkcje pozwalające zabezpieczyć elementy ćwiczeń interaktywnych przez przypadkową edycją przez uczniów, ale pozwalające na ich przemieszczanie i obracanie.

· Generator ćwiczeń wykorzystujący obiekty umieszczone na slajdzie, które po umieszczeniu jednego na drugim mogą zachowywać się z zaprogramowany, różny sposób, co pozwala na tworzenie gier lub ćwiczeń interaktywnych.

· Dodatek pozwalający utworzyć sesję w chmurze, gdzie poprzez stronę internetową na urządzeniach mobilnych, uczniowie mogą wpisywać dowolne teksty, które są wyświetlane bezpośrednio na tablicy. Każdy pojedynczy tekst ucznia jest osobnym obiektem, które potem można w dowolny sposób obrabiać na tablicy (usuwać, przesuwać, łączyć w grupy itd.). Teksty uczniów mogą pojawiać się w zdefiniowany przez nauczyciela sposób (w losowym miejscu slajdu, jedna na drugiej w postaci stosu, w postaci listy). Teksty uczniów mogą pojawiać się poprzedzone nazwą ucznia (imię, nazwisko itp.) wpisaną w czasie przyłączania się do sesji.

· Dodatek pozwalający na wyświetlanie obiektów 3D i animacji 3D na slajdach programu do obsługi tablicy interaktywnej. Każdy obiekt (obiekty) może być w dowolny sposób obracany i oglądany ze wszystkich stron. Istnieje możliwość dodawania dowolnych etykiet tekstowych opisujących elementy obiektu oraz ukrywania (odsłaniania) obiektu przed prezentacją. Dodatek pozwala na automatyczne tworzenie scen 3D, które pozwalają obserwować obiekty tak jakby oglądający znajdował się w scenie. Dodatek pozwala na prezentowanie obiektów zapisanych w plikach o rozszerzeniach (.dae), (.obj), (.fbx).

· Importowanie i eksportowanie materiałów powstałych na tablicy w czasie zajęć (notatek, obiektów) w formacie pliku IWB.

· Dostępna na stronie producenta aplikacja pozwalająca na dostęp do plików stworzonych za pomocą oprogramowania producenta tablicy bez konieczności instalowania go na komputerze. Aplikacja musi umożliwiać przeglądanie plików, wykonywanie w nich przygotowanych ćwiczeń interaktywnych, pisanie za pomocą pisaków po slajdach, wprowadzanie tekstu i zapis do pliku wprowadzonych zmian.

· Pomiarowe narzędzia matematyczne linijka, kątomierz, ekierka, cyrkiel. Możliwość powiększania długości linijki bez zmiany skali. Rysowanie linii przy narzędziach linijka, ekierka i kątomierz. Możliwość zmiany kolorów ww. narzędzi do teł ciemnych i jasnych. Narzędzie do rysowania wielokątów foremnych od trójkąta do co najmniej piętnastokąta.

· Funkcja usuwania jednocześnie wszystkich zapisków i rysunków wprowadzonych na stronę za pomocą pisaków. Funkcja resetowania strony pozwalająca na przywrócenie stanu pojedynczego slajdu do postaci bezpośrednio po otwarciu pliku z dysku. Funkcja ta pozwala szybko rozpocząć pracę od nowa.

· Dostęp bezpośrednio z poziomu programu do obsługi tablicy do bazy gotowych lekcji, ilustracji, zdjęć, reprodukcji, animacji, obiektów 3D i widżetów (gadżetów) sieciowych itp. dostępnej przez sieć Internet. Baza musi zawierać co najmniej 400 lekcji w języku polskim z różnych przedmiotów i na różne poziomy edukacyjne.

· Automatyczna optymalizacja wielkości wstawianych plików graficznych, co umożliwia szybsze i łatwiejsze przekazywanie materiałów edukacyjnych przez sieć np. pocztą elektroniczną, na stronach WWW itp.

· Pióro kaligraficzne – narzędzie automatycznie wygładza kreskę w czasie pisania lub rysowania w celu poprawienia czytelności zapisków lub rysunków.

· Pióro typu kredka świecowa- narzędzie pozwalające uzyskać rysunki lub notatki wykonane przy pomocy kredek świecowych.

· Pióro kreatywne – narzędzie umożliwiające pisanie i rysowane dowolnymi kształtami (np. gwiazdki, kwiatki itp.). Użytkownik może dostosować pióro kreatywne do swoich potrzeb poprzez wybranie dowolnego kształtu, który jest obiektem znajdującym się na slajdzie lub plikiem graficznym.

· Narzędzie pisak, które automatycznie rozpoznaje pismo odręczne i zamienia go na tekst maszynowy (również pisma w języku polski). Pozwala na zatwierdzenie przez użytkownika poprawności rozpoznania pisma. Pisak ponadto rozpoznaje znaki edycji: pionowa linia w tekście– dodaje spację, pozioma linia – usuwa przekreślony tekst, znak litery V – wstawia tekst napisany na pojawiającym się polu, zakreślenie tekstu kółkiem – zastępuje zakreślony tekst tekstem napisany na pojawiającym się polu.

· Narzędzie pędzel, które imituje malowanie pędzelkiem.

· Użytkownik ma możliwość ustawienia, aby ślad atramentu piór stopniowo bladł, aż do całkowitego zniknięcia. Można regulować czas po jakim ślad atramentu zaczyna znikać.

· Oprogramowanie do obsługi tablicy posiada własną przeglądarką internetową, którą można wstawić bezpośrednio do slajdu. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciągnij i upuść grafiki oraz zaznaczonych fragmentów tekstów bezpośrednio z treści strony internetowej na slajd bez konieczności opuszczania okna z tym slajdem. Przeglądarka może automatycznie załadować wskazaną wcześniej przez użytkownika stronę po wyświetleniu slajdu z wstawioną przeglądarką.

· Uruchamianie trybu przeźroczyste tło pozwalającego na wykorzystanie obiektów z galerii, wykonywania notatek i rysunków cyfrowym atramentem (zachowując możliwości przenoszenia, zmiany rozmiaru i obrotu obiektów) przy jednoczesnym używaniu i sterowaniu oprogramowaniem edukacyjnym, aplikacjami i systemem operacyjnym. Po wyjściu z ww. trybu wszystkie naniesione obiekty i notatki pozostają na slajdzie.
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	Zestaw programów interaktywnych 
	Zestaw multimedialnych gier i zabaw wspierający wszechstronny rozwój dzieci w z oddziałów przedszkolnych w szkołach podstawowych i starszych grup przedszkolnych. Atrakcyjne ćwiczenia zawarte w programie aktywizują dzieci i oswajają je z pracą zespołową, przygotowując jednocześnie do nauki. Różnorodne moduły. Program składa się z różnorodnych modułów zawierających oprogramowanie multimedialne oraz pomoce tradycyjne: 
· Mowa i rozmowa 
· Poznawanie i rozumieniem
· Zdrowie i bezpieczeństwo 
· Twórczość i konstrukcje 
· Przyroda 
· Ekologia 
· Myślenie matematyczne 
· Przygotowanie do czytania i pisania 
· Społeczeństwo 
Wszystkie elementy zestawu wykorzystują metodę nauki przez zabawę pozwalającą na naturalne dla dzieci współdziałanie, eksperymentowanie, twórczą ekspresję i ruch, nie zaniedbują też ćwiczeń samokontroli oraz koncentracji. Program wykorzystuje metodę pracy zespołowej z wykorzystaniem funkcji wielodotyku /multi-touch/ tablicy interaktywnej. Innowacyjne gry i zabawy zaprojektowane są specjalnie dla kilkuosobowych zespołów dzieci i wykorzystują ich naturalne zainteresowanie nowymi technologiami, aby przygotować je do nauki w szkole podstawowej. Nauczyciel może kopiować karty dołączone do zestawu lub drukować je z płyty z oprogramowaniem. 
Program zawiera: 
· min. 21 gier i zabaw grupowych na tablice multimedialne, 
· min. 42 karty pracy do wydrukowania. 2.
· wielkowymiarowa gra. Gra wielkowymiarowa pozwala na zaangażowanie w zabawę całej grupy. Poprzez wspólne działanie, przeżywanie i aktywność dzieci uczą się szybciej i chętniej 
· poradnik metodyczny
· karty pracy z licencją na kopiowanie. 
· interaktywny formularz wstępnej diagnozy pedagogicznej obejmujący ocenę gotowości szkolnej oraz ryzyka dysleksji i dyskalkulii, 
· kopia zasobów dostępnych na płycie z oprogramowaniem. 
· bezpłatny zestaw dla rodziców 30 uczniów. 
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	Interaktywna podłoga, edukacyjna pomoc dydakt. 
	Interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw ruchowych. Zabawa i nauka z jej wykorzystaniem rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. Interaktywny podloga to zintegrowany system czujników ruchu, który zawiera w sobie projektor, komputer oraz tablicę interaktywną. Jego funkcjonalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania w każdym pomieszczeniu, na jasnym, jednolitym podłożu. Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za pomocą ruchów rękami lub nogami. Wymiary interaktywnego podłogi to ok. 2 x 3 m..
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	Urządzenie wielofunkcyjne 
	Drukowanie, kopiowanie, skanowanie i faksowanie. Szybkość druku ok 20 str./min. Rozdzielczość 9600x600 dpi. Druk dwustronny. Pamięć systemu 256 MB. Interfejs USB. Ethernet 10/100. Wyświetlacz LCD. 
	1

	SZKOŁA PODSTAWOWA W WOLI MYSTKOWSKIEJ 

	1
	Pralka 
	Pralka zapewnia komfort i bezpieczeństwo, wielostopniową  ochronę przed zalaniem, posiada wskaźniki LED przebiegu  programu i w pełni elektroniczne sterowanie. 

Dane techniczne:

· Prędkość wirowania – min 1000 obr./min.

· Klasa energetyczna -  min A+

· Pojemność –  min 6 kg
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	Laptop 
	Procesor i3-4000M ( min. 2,4 GHz). Matryca min 15,6 (WXGA 1366 x 768 ) podświetlanie LED, min 4 GB RAM (1600MHz)( z możliwością rozbudowy do 16 GB 1 slot pamięci wolny), Dysk twardy min. 500G, HD audio, port HDMI, VGA, min 4 porty USB (w tym 2 x USB 3.0 ) , Karta sieciowa przewodowa obsługująca 10/100/1000 Mbps, Typ baterii: 6-ogniwowy (47 Wh) , dedykowany system operacyjny Windows 8 lub Windows 7, Notebook dodatkowo wyposażony w oprogramowanie MS office 2013
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	Drukarka laserowa kolorowa 
	Szybkość druku ok 18 str./min. Rozdzielczość 2400x600 dpi. Pamięć systemu 256 MB. Interfejs USB. Ethernet 10/100. 
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	Projektor multimedialny 
	Technologia 3xLCD

Jasność min. 2500 ANSI lumenów

Kontrast min. 2000:1

Rozdzielczość rzeczywista min. 1024x768, format 4:3

Współczynnik projekcji max. 0,6:1

Ultra krótka ogniskowa – obraz o przekątnej  min.  80” wyświetlany jest przy odległości nie większej niż 100 cm.

Żywotność lampy min. 3000 godzin w trybie pełnej jasności.

Porty wejścia min.:

· min.  2xVGA (DB15)

· min.  1xcomposite video (RCA Chinch),
· min.  1xS-video,
· min.  2xaudio stereo mini Jack,
· min.  1xaudio 2RCA
Porty wyjścia min.:

· min.  1xVGA (DB-15),

· min.  1xaudio 2RCA

· Waga (max) 4 kg

Głośność pracy (max) 36 dB w trybie pełnej jasności. Łączna moc wbudowanych głośników min. 1 x 1 W

Zabezpieczenie antykradzieżowe. 
Certyfikowany przez producenta projektora serwis w Polsce. Autoryzowany serwis projektora musi posiadać certyfikat ISO 9001/2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.
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	Uchwyt sufitowy do projektora 
	· Uniwersalny uchwyt do projektorów montowany do ściany. Wyposażony w regulowane ramiona, umożliwiające przymocowanie każdego typu projektora o wadze do min 10 kg. 
· dystans od ściany: min 85 do min 135 cm
· regulacje: odległość od ściany; pochylenie projektora przód/tył; pochylenie na prawo/lewo; odchylenie od ściany prawo/lewo
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	Ekran projekcyjny na statywie 
	Przenośne ekrany ręcznie zwijane na statywie z trójnogiem. Posiadają metalową obudowę  oraz mechanizm zwijający z napędem sprężynowym. Na ekranie znajduje się ramka  o szerokości ok 3 cm. 

· format 1:1

· wym. min 150 x 150 cm 

· przekątna min. 213 cm (84")

· Powierzchnia: Matt White
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	Telewizor 42
	Telewizor o przekątnej ekranu 42 , format ekranu: panoramiczny 16:9, full HD, technologia   LED, częstotliwość odświeżania min. 200 Hz, rozdzielczość 1920x 1080, dodatkowe funkcję WIFI, wbudowany tuner DVB-T,  wejście USB, złącze HDMI , złącze EURO, 
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	Odtwarzacz DVD
	Odtwarzacz DVD – odtwarzanie płyt: DVD Video, DVD+R/RW, DVD–R/RW, XviD, MPEG-4, VCD, SVCD, standardy odtwarzania obrazu: CD Audio, CD-R/RW, MP3, AAC, Dolby Digital, DTS, cyfrowe wejście HDMI, menu w języku polskim.
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	Radioodtwarzacz CD 
	Standardy odtwarzania Audio CD, CD/R/RW, MP3, WMA, Radio cyfrowe, moc wyjściowa głośników minimum 2 x 5 W, podbicie basów, pilot, wejście/wyjście USB, wejście liniowe AUX, wyjście słuchawkowe
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	Tablica interaktywna 80”
	Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na której można dokonywać notatek, sterować pracą komputera i wyświetlać obraz z projektora. Wymiary tablicy  min. 166x 117 cm. (przekątna 80 cali )

Format tablicy – 4 / 3

Waga – maksymalnie 24 kg

· Powierzchnia tablicy twarda, odporna na uszkodzenia, dostosowana do projekcji i pisania po niej pisakami sucho ścieralnymi. Powierzchnia umożliwia również używanie magnesów w celu mocowania do jej powierzchni np. kartek (powierzchnia magnetyczna).

· Technologia – podczerwieni, wielodotykowa.

· Rozdzielczość tablicy nie mniej niż  min. 32000 x 32000.

· Komunikacja tablicy z komputerem i zasilanie – za pomocą przewodu USB.

· Obsługa tablicy za pomocą załączonego pisaka i za pomocą palca.

· Pisak do obsługi tablicy bez elementów elektronicznych i mechanicznych.

· Pod powierzchnią roboczą tablicy półka na pisak – przymocowana do tablicy

· Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu, przesunięcie po powierzchni tablicy ze strony prawej na lewą – jeden slajd do przodu (jak przewracanie stron w książce), przesunięcie ze strony lewej na prawą – jeden slajd do tyłu (jak przewracanie stron w książce), szybkie przesunięcie w obie strony – „potrząśnięcie” – zgrupowanie zaznaczonych obiektów lub rozgrupowanie zaznaczonego obiektu.

· Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.

· Wraz z tablicą dostarczyć (w języku polskim) podręcznik użytkownika tablicy i przewodnik metodyczny dla nauczycieli dotyczący wykorzystywania tablicy w procesie dydaktycznym.

· Polska wersja językowa oprogramowania.

· Organizacja okna programu na wzór popularnych programów do edycji tekstu, arkuszy kalkulacyjnych itp. pasek menu tekstowego, pasek narzędzi w postaci ikon, pasek tytułu okna, ikony minimalizuj, maksymalizuj i zamknij okno, paski przewijania poziomego i pionowego, suwaki i obszar roboczy okna. Dzięki czemu można skrócić czas potrzebny na wdrożenie nowych użytkowników wykorzystując ich umiejętności i doświadczenia nabyte przy pracy z tymi popularnymi aplikacjami.

· Formatowanie wpisanego lub wklejonego tekstu między innymi poprzez regulację odstępów pomiędzy liniami i wcięć w akapitach. Automatyczne poprawianie czytelność tekstu poprzez autokerning. Możliwość zastosowania styl umożliwiający rozpoczynanie każdego akapitu dużą literą, tzw. inicjał.

· Wstawianie obiektów z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę (np. obrazów, animacji, gotowych szablonów, widżetów (gadżetów) sieciowych, obiektów 3D).

· Wstawianie plików wykonanych w technologii Flash z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę. Dodawanie i uruchamianie własnych plików Flash.

· Wypełnianie zamkniętych kształtów kolorem, gradientem, wzorem i wybranym plikiem graficznym. Grupowanie i rozgrupowywanie obiektów graficznych. Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektów, notatek. Regulacja stopnia przeźroczystości obiektów.

· Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielkości komórek, tła komórek, zmiana linii tabeli itp.). Rozpoznawanie ręcznie narysowanej tabeli, która po rozpoznaniu może być poddawana formatowaniu (zmiana wielkości komórek, tła komórek, zmiana linii tabeli itp.). Ujawnianie i ukrywanie informacji w wybranych komórkach tabeli. Usuwanie pojedynczych komórek w tabeli (konstruowanie krzyżówek). Dzielenie łączenie komórek tabeli. Funkcja automatycznie ustawiająca taką samą szerokość lub wysokość lub rozmiar komórek w tabeli.

· Porządkowanie kolejności stron poprzez mechanizm przeciągnij i upuść. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciągnij i upuść obiektów miedzy stronami w oprogramowaniu tablicy.

· Łączenie stron w grupy. Usuwanie, przesuwanie kolejności całych grup stron. Możliwość nadawania grupom stron, jak i samym stronom dowolnych nazw. Domyślna nazwa każdej strony to informacja o godzinie i dacie jej utworzenia (użycie funkcji utwórz nową stronę).

· Proste wstawianie zewnętrznych plików graficznych zapisanych w innych aplikacjach poprzez mechanizm przeciągnij i upuść pomiędzy oknem z zawartością katalogu eksploratora Windows i oknem programu dostarczanego wraz z tablicą.

· Modyfikowanie zawartej w oprogramowaniu tablicy bazy obiektów poprzez dodawanie własnych obiektów oraz porządkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogów i podkatalogów.

· Narzędzia umożliwiające tworzenie własnych ćwiczeń interaktywnych dających możliwość automatycznej weryfikacji poprawności rozwiązań tych ćwiczeń. Dodatkowe funkcje pozwalające zabezpieczyć elementy ćwiczeń interaktywnych przez przypadkową edycją przez uczniów, ale pozwalające na ich przemieszczanie i obracanie.

· Generator ćwiczeń wykorzystujący obiekty umieszczone na slajdzie, które po umieszczeniu jednego na drugim mogą zachowywać się z zaprogramowany, różny sposób, co pozwala na tworzenie gier lub ćwiczeń interaktywnych.

· Dodatek pozwalający utworzyć sesję w chmurze, gdzie poprzez stronę internetową na urządzeniach mobilnych, uczniowie mogą wpisywać dowolne teksty, które są wyświetlane bezpośrednio na tablicy. Każdy pojedynczy tekst ucznia jest osobnym obiektem, które potem można w dowolny sposób obrabiać na tablicy (usuwać, przesuwać, łączyć w grupy itd.). Teksty uczniów mogą pojawiać się w zdefiniowany przez nauczyciela sposób (w losowym miejscu slajdu, jedna na drugiej w postaci stosu, w postaci listy). Teksty uczniów mogą pojawiać się poprzedzone nazwą ucznia (imię, nazwisko itp.) wpisaną w czasie przyłączania się do sesji.

· Dodatek pozwalający na wyświetlanie obiektów 3D i animacji 3D na slajdach programu do obsługi tablicy interaktywnej. Każdy obiekt (obiekty) może być w dowolny sposób obracany i oglądany ze wszystkich stron. Istnieje możliwość dodawania dowolnych etykiet tekstowych opisujących elementy obiektu oraz ukrywania (odsłaniania) obiektu przed prezentacją. Dodatek pozwala na automatyczne tworzenie scen 3D, które pozwalają obserwować obiekty tak jakby oglądający znajdował się w scenie. Dodatek pozwala na prezentowanie obiektów zapisanych w plikach o rozszerzeniach (.dae), (.obj), (.fbx).

· Importowanie i eksportowanie materiałów powstałych na tablicy w czasie zajęć (notatek, obiektów) w formacie pliku IWB.

· Dostępna na stronie producenta aplikacja pozwalająca na dostęp do plików stworzonych za pomocą oprogramowania producenta tablicy bez konieczności instalowania go na komputerze. Aplikacja musi umożliwiać przeglądanie plików, wykonywanie w nich przygotowanych ćwiczeń interaktywnych, pisanie za pomocą pisaków po slajdach, wprowadzanie tekstu i zapis do pliku wprowadzonych zmian.

· Pomiarowe narzędzia matematyczne linijka, kątomierz, ekierka, cyrkiel. Możliwość powiększania długości linijki bez zmiany skali. Rysowanie linii przy narzędziach linijka, ekierka i kątomierz. Możliwość zmiany kolorów ww. narzędzi do teł ciemnych i jasnych. Narzędzie do rysowania wielokątów foremnych od trójkąta do co najmniej piętnastokąta.

· Funkcja usuwania jednocześnie wszystkich zapisków i rysunków wprowadzonych na stronę za pomocą pisaków. Funkcja resetowania strony pozwalająca na przywrócenie stanu pojedynczego slajdu do postaci bezpośrednio po otwarciu pliku z dysku. Funkcja ta pozwala szybko rozpocząć pracę od nowa.

· Dostęp bezpośrednio z poziomu programu do obsługi tablicy do bazy gotowych lekcji, ilustracji, zdjęć, reprodukcji, animacji, obiektów 3D i widżetów (gadżetów) sieciowych itp. dostępnej przez sieć Internet. Baza musi zawierać co najmniej 400 lekcji w języku polskim z różnych przedmiotów i na różne poziomy edukacyjne.

· Automatyczna optymalizacja wielkości wstawianych plików graficznych, co umożliwia szybsze i łatwiejsze przekazywanie materiałów edukacyjnych przez sieć np. pocztą elektroniczną, na stronach WWW itp.

· Pióro kaligraficzne – narzędzie automatycznie wygładza kreskę w czasie pisania lub rysowania w celu poprawienia czytelności zapisków lub rysunków.

· Pióro typu kredka świecowa- narzędzie pozwalające uzyskać rysunki lub notatki wykonane przy pomocy kredek świecowych.

· Pióro kreatywne – narzędzie umożliwiające pisanie i rysowane dowolnymi kształtami (np. gwiazdki, kwiatki itp.). Użytkownik może dostosować pióro kreatywne do swoich potrzeb poprzez wybranie dowolnego kształtu, który jest obiektem znajdującym się na slajdzie lub plikiem graficznym.

· Narzędzie pisak, które automatycznie rozpoznaje pismo odręczne i zamienia go na tekst maszynowy (również pisma w języku polski). Pozwala na zatwierdzenie przez użytkownika poprawności rozpoznania pisma. Pisak ponadto rozpoznaje znaki edycji: pionowa linia w tekście– dodaje spację, pozioma linia – usuwa przekreślony tekst, znak litery V – wstawia tekst napisany na pojawiającym się polu, zakreślenie tekstu kółkiem – zastępuje zakreślony tekst tekstem napisany na pojawiającym się polu.

· Narzędzie pędzel, które imituje malowanie pędzelkiem.

· Użytkownik ma możliwość ustawienia, aby ślad atramentu piór stopniowo bladł, aż do całkowitego zniknięcia. Można regulować czas po jakim ślad atramentu zaczyna znikać.

· Oprogramowanie do obsługi tablicy posiada własną przeglądarką internetową, którą można wstawić bezpośrednio do slajdu. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciągnij i upuść grafiki oraz zaznaczonych fragmentów tekstów bezpośrednio z treści strony internetowej na slajd bez konieczności opuszczania okna z tym slajdem. Przeglądarka może automatycznie załadować wskazaną wcześniej przez użytkownika stronę po wyświetleniu slajdu z wstawioną przeglądarką.

· Uruchamianie trybu przeźroczyste tło pozwalającego na wykorzystanie obiektów z galerii, wykonywania notatek i rysunków cyfrowym atramentem (zachowując możliwości przenoszenia, zmiany rozmiaru i obrotu obiektów) przy jednoczesnym używaniu i sterowaniu oprogramowaniem edukacyjnym, aplikacjami i systemem operacyjnym. Po wyjściu z ww. trybu wszystkie naniesione obiekty i notatki pozostają na slajdzie.
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	Zestaw programów interaktywnych
	1. Seria programów multimedialnych z ćwiczeniami grafomotoryki, matematyki i ruchu zawierający materiał dydaktyczny dla przedszkoli i pierwszych trzech klas szkoły podstawowej przeznaczony do użytku na tablicy interaktywnej i przy wykorzystaniu rzutnika multimedialnego. Zestaw filmów wspierających organizację grupowych ćwiczeń ruchowych. Składa się z kilkudziesięciu pozycji dotyczących stymulacji motoryki dużej, której prawidłowe funkcjonowanie jest niezbędne przed przejściem do ćwiczeń motoryki małej związanej z płynnymi ruchami ręki podczas pisania. Filmy zawierają pokaz będący wzorem w wykonaniu terapeuty oraz dwójki dzieci przy określonym pokładzie muzycznym, a każde ćwiczenie poparte jest komentarzem i poleceniem. Zaproponowane zabawy słuchowo-ruchowe polegają na dostosowaniu ruchu do zróżnicowanego tempa, rytmu, akcentu i metrum oraz wysokości dźwięków. Dzięki ćwiczeniom zaprezentowanym w filmach dziecko rozwija także swoją orientację w przestrzeni i schemacie ciała. Zestaw programów obejmuje ćwiczenia: 

· podstawowych ruchów lokomocyjnych,

· podskoków i przeskoków oraz koordynacji ruchowej. Zabawy ruchowe zaprezentowane na filmach zawierają różnorodne elementy: 

· płynne ruchy obu ramion, 

· rytmiczne ruchy zmienne obu ramion, 

· manipulowanie różnymi przedmiotami,

· kreślenie ręką, nogą, nosem dużych płynnych ruchów i różnego typu linii, 

· chodzenie po linii.  

2. Seria programów multimedialnych z ćwiczeniami grafomotoryki, matematyki i ruchu 

 Materiał dydaktyczny dla przedszkoli i pierwszych trzech klas szkoły podstawowej przeznaczony do użytku na tablicy interaktywnej i przy wykorzystaniu rzutnika multimedialnego. Program zawiera zestaw plansz do ćwiczeń grafomotorycznych wprowadzających dziecko w tematykę pisania od początku aż do osiągnięcia przez nie pełnej samodzielności. Materiały zostały podzielone na dwie grupy w zależności od poziomu trudności ćwiczeń dzięki czemu mali uczniowie mają możliwość stopniowego wykształcenia swoich umiejętności. Te dwie grupy zadań to: 

1)    Prezentacja jak pisać literę – plansze do wstępnych ćwiczeń pisania kształtu bez liniatury, 

2)    Samodzielne rysowanie i pisanie liter w liniaturze – plansze służące dokończaniu podanych na tablicy wzorców to bogaty zbiór ponad 100 plansz zawierających: 

· ilustracje złożone figur geometrycznych do ćwiczeń pisania/wypełniania kolorem w polu ograniczonym, które można także wykorzystać na zajęciach z edukacji matematycznej (figury geometryczne, wielkość, kształt, różnicowanie), 

· szlaczki i wzory litero podobne, 

· litery prezentacyjne, do wstępnych ćwiczeń pisania kształtu bez liniatury, 

· litery do ćwiczeń pisania w liniaturze, 

· cyfry, 

· połączenia liter w postaci krótkich, dwuliterowych wyrazów, 

· karty pracy do wydruku i samodzielnej pracy dziecka.

3.    Seria programów multimedialnych z ćwiczeniami grafomotoryki, matematyki i ruchu. 

Materiał dydaktyczny dla przedszkoli i pierwszych trzech klas szkoły podstawowej przeznaczony do użytku na tablicy interaktywnej i przy wykorzystaniu rzutnika multimedialnego. Program obejmuje zestaw plansz oraz ćwiczeń interaktywnych wspomagających organizację zajęć z zakresu edukacji matematycznej. Dzięki kolorowym i atrakcyjnym materiałom nauka łączy się z zabawą, przez co nauczyciel otrzymuje dodatkowe narzędzie pozwalające mu wzbudzić zaciekawienie oraz pomagające w utrzymaniu koncentracji wśród dzieci. Program  to ogromny zbiór zadań matematycznych, także ilustrowanych, przekazujących uczniom wiedzę na temat między innymi:

· kształtów, wielkości, kolorów 
· czasu (zegary, kalendarz) 
·  orientacji w przestrzeni (pojęcia nad, pod, obok, prawo, lewo, góra, dół)
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	SZKOŁA PODSTAWOWA W ULASKU 

	1
	Odkurzacz ( na sucho)
	Funkcjonalny i mocny odkurzacz do profesjonalnego odkurzania „na sucho”. Posiada duży, nylonowy, zmywalny 

filtr główny umożliwiający odkurzanie bez torebek filtracyjnych. Gwarancja 24 miesiące. 

Wyposażenie standardowe: 

· wąż ssący (min 2 m), 

· metalowe rury ssące (2 x min. 0,5 m), 

· zmywalny filtr nylonowy (filtr główny), 

· dysza podłogowa, clip, system łączenia węży. 

Dane techniczne:

· Wydatek powietrza – min 55 l/s

· Podciśnienie – min 245/24,5 mbar/Kpa

· Pojemność zbiornika – min  7 l

· Moc maksymalna – min 1200 W

· Napięcie - 220-240 V
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	2
	Laptop
	Procesor i3-4000M ( min. 2,4 GHz). Matryca min 15,6 (WXGA 1366 x 768 ) podświetlanie LED, min 4 GB RAM (1600MHz)( z możliwością rozbudowy do 16 GB 1 slot pamięci wolny), Dysk twardy min. 500G, HD audio, port HDMI, VGA, min 4 porty USB (w tym 2 x USB 3.0 ) , Karta sieciowa przewodowa obsługująca 10/100/1000 Mbps, Typ baterii: 6-ogniwowy (47 Wh) , dedykowany system operacyjny Windows 8 lub Windows 7, Notebook dodatkowo wyposażony w oprogramowanie MS office 2013
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	3
	Drukarka laserowa kolorowa 
	Szybkość druku ok 18 str./min. Rozdzielczość 2400x600 dpi. Pamięć systemu 256 MB. Interfejs USB. Ethernet 10/100.
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	Projektor krótkoogniowy LCD
	Technologia 3xLCD

Jasność min. 2500 ANSI lumenów

Kontrast min. 2000:1

Rozdzielczość rzeczywista min. 1024x768, format 4:3

Współczynnik projekcji max. 0,6:1

Ultra krótka ogniskowa – obraz o przekątnej  min.  80” wyświetlany jest przy odległości nie większej niż 100 cm.

Żywotność lampy min. 3000 godzin w trybie pełnej jasności.

Porty wejścia min.:

· min.  2xVGA (DB15)

· min.  1xcomposite video (RCA Chinch),
· min.  1xS-video,
· min.  2xaudio stereo mini Jack,
· min.  1xaudio 2RCA
Porty wyjścia min.:

· min.  1xVGA (DB-15),

· min.  1xaudio 2RCA

· Waga (max) 4 kg

Głośność pracy (max) 36 dB w trybie pełnej jasności. Łączna moc wbudowanych głośników min. 1 x 1 W

Zabezpieczenie antykradzieżowe. 
Certyfikowany przez producenta projektora serwis w Polsce. Autoryzowany serwis projektora musi posiadać certyfikat ISO 9001/2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.
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	Uchwyt sufitowy do projektora 
	Uniwersalny uchwyt do projektorów montowany do sufitu lub umożliwiający montaż na ścianie producenta projektora. Konstrukcja stalowa, umożliwiająca przymocowanie każdego typu projektora o wadze do min. 10 kg. Gwarancja: 2 lata. 

· dystans od sufitu od min.  8 cm  do min. 65cm.
· Regulacja kąta nachylenia: min. 15°, 
· regulacja kąta obrotu: 360° 
· regulacje: odległość od ściany; pochylenie projektora przód/tył; pochylenie na prawo/lewo; odchylenie od ściany prawo/lewo

· konstrukcja pozwalająca na ukrycie kabli tak aby były prowadzone wewnątrz uchwytu
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	Ekran projekcyjny na statywie 
	Przenośne ekrany ręcznie zwijane na statywie z trójnogiem. Posiadają metalową obudowę  oraz mechanizm zwijający z napędem sprężynowym. Na ekranie znajduje się ramka  o szerokości ok 3 cm. 

· format 1:1

· wym. min 150 x 150 cm 

· przekątna min. 213 cm (84")

· Powierzchnia: Matt White
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	7
	Radioodtwarzacz CD 
	Standardy odtwarzania Audio CD, CD/R/RW, MP3, WMA, Radio cyfrowe, moc wyjściowa głośników minimum 2 x 5 W, podbicie basów, pilot, wejście/wyjście USB, wejście liniowe AUX, wyjście słuchawkowe
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	Tablica interaktywna 80''
	Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na której można dokonywać notatek, sterować pracą komputera i wyświetlać obraz z projektora. Wymiary tablicy  min. 166x 117 cm. (przekątna 80 cali )

Format tablicy – 4 / 3

Waga – maksymalnie 24 kg

· Powierzchnia tablicy twarda, odporna na uszkodzenia, dostosowana do projekcji i pisania po niej pisakami sucho ścieralnymi. Powierzchnia umożliwia również używanie magnesów w celu mocowania do jej powierzchni np. kartek (powierzchnia magnetyczna).

· Technologia – podczerwieni, wielodotykowa.

· Rozdzielczość tablicy nie mniej niż  min. 32000 x 32000.

· Komunikacja tablicy z komputerem i zasilanie – za pomocą przewodu USB.

· Obsługa tablicy za pomocą załączonego pisaka i za pomocą palca.

· Pisak do obsługi tablicy bez elementów elektronicznych i mechanicznych.

· Pod powierzchnią roboczą tablicy półka na pisak – przymocowana do tablicy

· Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu, przesunięcie po powierzchni tablicy ze strony prawej na lewą – jeden slajd do przodu (jak przewracanie stron w książce), przesunięcie ze strony lewej na prawą – jeden slajd do tyłu (jak przewracanie stron w książce), szybkie przesunięcie w obie strony – „potrząśnięcie” – zgrupowanie zaznaczonych obiektów lub rozgrupowanie zaznaczonego obiektu.

· Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z normą ISO 9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urządzeń audiowizualnych.

· Wraz z tablicą dostarczyć (w języku polskim) podręcznik użytkownika tablicy i przewodnik metodyczny dla nauczycieli dotyczący wykorzystywania tablicy w procesie dydaktycznym.

· Polska wersja językowa oprogramowania.

· Organizacja okna programu na wzór popularnych programów do edycji tekstu, arkuszy kalkulacyjnych itp. pasek menu tekstowego, pasek narzędzi w postaci ikon, pasek tytułu okna, ikony minimalizuj, maksymalizuj i zamknij okno, paski przewijania poziomego i pionowego, suwaki i obszar roboczy okna. Dzięki czemu można skrócić czas potrzebny na wdrożenie nowych użytkowników wykorzystując ich umiejętności i doświadczenia nabyte przy pracy z tymi popularnymi aplikacjami.

· Formatowanie wpisanego lub wklejonego tekstu między innymi poprzez regulację odstępów pomiędzy liniami i wcięć w akapitach. Automatyczne poprawianie czytelność tekstu poprzez autokerning. Możliwość zastosowania styl umożliwiający rozpoczynanie każdego akapitu dużą literą, tzw. inicjał.

· Wstawianie obiektów z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę (np. obrazów, animacji, gotowych szablonów, widżetów (gadżetów) sieciowych, obiektów 3D).

· Wstawianie plików wykonanych w technologii Flash z wewnętrznej bazy programu obsługującego tablicę. Dodawanie i uruchamianie własnych plików Flash.

· Wypełnianie zamkniętych kształtów kolorem, gradientem, wzorem i wybranym plikiem graficznym. Grupowanie i rozgrupowywanie obiektów graficznych. Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektów, notatek. Regulacja stopnia przeźroczystości obiektów.

· Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielkości komórek, tła komórek, zmiana linii tabeli itp.). Rozpoznawanie ręcznie narysowanej tabeli, która po rozpoznaniu może być poddawana formatowaniu (zmiana wielkości komórek, tła komórek, zmiana linii tabeli itp.). Ujawnianie i ukrywanie informacji w wybranych komórkach tabeli. Usuwanie pojedynczych komórek w tabeli (konstruowanie krzyżówek). Dzielenie łączenie komórek tabeli. Funkcja automatycznie ustawiająca taką samą szerokość lub wysokość lub rozmiar komórek w tabeli.

· Porządkowanie kolejności stron poprzez mechanizm przeciągnij i upuść. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciągnij i upuść obiektów miedzy stronami w oprogramowaniu tablicy.

· Łączenie stron w grupy. Usuwanie, przesuwanie kolejności całych grup stron. Możliwość nadawania grupom stron, jak i samym stronom dowolnych nazw. Domyślna nazwa każdej strony to informacja o godzinie i dacie jej utworzenia (użycie funkcji utwórz nową stronę).

· Proste wstawianie zewnętrznych plików graficznych zapisanych w innych aplikacjach poprzez mechanizm przeciągnij i upuść pomiędzy oknem z zawartością katalogu eksploratora Windows i oknem programu dostarczanego wraz z tablicą.

· Modyfikowanie zawartej w oprogramowaniu tablicy bazy obiektów poprzez dodawanie własnych obiektów oraz porządkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogów i podkatalogów.

· Narzędzia umożliwiające tworzenie własnych ćwiczeń interaktywnych dających możliwość automatycznej weryfikacji poprawności rozwiązań tych ćwiczeń. Dodatkowe funkcje pozwalające zabezpieczyć elementy ćwiczeń interaktywnych przez przypadkową edycją przez uczniów, ale pozwalające na ich przemieszczanie i obracanie.

· Generator ćwiczeń wykorzystujący obiekty umieszczone na slajdzie, które po umieszczeniu jednego na drugim mogą zachowywać się z zaprogramowany, różny sposób, co pozwala na tworzenie gier lub ćwiczeń interaktywnych.

· Dodatek pozwalający utworzyć sesję w chmurze, gdzie poprzez stronę internetową na urządzeniach mobilnych, uczniowie mogą wpisywać dowolne teksty, które są wyświetlane bezpośrednio na tablicy. Każdy pojedynczy tekst ucznia jest osobnym obiektem, które potem można w dowolny sposób obrabiać na tablicy (usuwać, przesuwać, łączyć w grupy itd.). Teksty uczniów mogą pojawiać się w zdefiniowany przez nauczyciela sposób (w losowym miejscu slajdu, jedna na drugiej w postaci stosu, w postaci listy). Teksty uczniów mogą pojawiać się poprzedzone nazwą ucznia (imię, nazwisko itp.) wpisaną w czasie przyłączania się do sesji.

· Dodatek pozwalający na wyświetlanie obiektów 3D i animacji 3D na slajdach programu do obsługi tablicy interaktywnej. Każdy obiekt (obiekty) może być w dowolny sposób obracany i oglądany ze wszystkich stron. Istnieje możliwość dodawania dowolnych etykiet tekstowych opisujących elementy obiektu oraz ukrywania (odsłaniania) obiektu przed prezentacją. Dodatek pozwala na automatyczne tworzenie scen 3D, które pozwalają obserwować obiekty tak jakby oglądający znajdował się w scenie. Dodatek pozwala na prezentowanie obiektów zapisanych w plikach o rozszerzeniach (.dae), (.obj), (.fbx).

· Importowanie i eksportowanie materiałów powstałych na tablicy w czasie zajęć (notatek, obiektów) w formacie pliku IWB.

· Dostępna na stronie producenta aplikacja pozwalająca na dostęp do plików stworzonych za pomocą oprogramowania producenta tablicy bez konieczności instalowania go na komputerze. Aplikacja musi umożliwiać przeglądanie plików, wykonywanie w nich przygotowanych ćwiczeń interaktywnych, pisanie za pomocą pisaków po slajdach, wprowadzanie tekstu i zapis do pliku wprowadzonych zmian.

· Pomiarowe narzędzia matematyczne linijka, kątomierz, ekierka, cyrkiel. Możliwość powiększania długości linijki bez zmiany skali. Rysowanie linii przy narzędziach linijka, ekierka i kątomierz. Możliwość zmiany kolorów ww. narzędzi do teł ciemnych i jasnych. Narzędzie do rysowania wielokątów foremnych od trójkąta do co najmniej piętnastokąta.

· Funkcja usuwania jednocześnie wszystkich zapisków i rysunków wprowadzonych na stronę za pomocą pisaków. Funkcja resetowania strony pozwalająca na przywrócenie stanu pojedynczego slajdu do postaci bezpośrednio po otwarciu pliku z dysku. Funkcja ta pozwala szybko rozpocząć pracę od nowa.

· Dostęp bezpośrednio z poziomu programu do obsługi tablicy do bazy gotowych lekcji, ilustracji, zdjęć, reprodukcji, animacji, obiektów 3D i widżetów (gadżetów) sieciowych itp. dostępnej przez sieć Internet. Baza musi zawierać co najmniej 400 lekcji w języku polskim z różnych przedmiotów i na różne poziomy edukacyjne.

· Automatyczna optymalizacja wielkości wstawianych plików graficznych, co umożliwia szybsze i łatwiejsze przekazywanie materiałów edukacyjnych przez sieć np. pocztą elektroniczną, na stronach WWW itp.

· Pióro kaligraficzne – narzędzie automatycznie wygładza kreskę w czasie pisania lub rysowania w celu poprawienia czytelności zapisków lub rysunków.

· Pióro typu kredka świecowa- narzędzie pozwalające uzyskać rysunki lub notatki wykonane przy pomocy kredek świecowych.

· Pióro kreatywne – narzędzie umożliwiające pisanie i rysowane dowolnymi kształtami (np. gwiazdki, kwiatki itp.). Użytkownik może dostosować pióro kreatywne do swoich potrzeb poprzez wybranie dowolnego kształtu, który jest obiektem znajdującym się na slajdzie lub plikiem graficznym.

· Narzędzie pisak, które automatycznie rozpoznaje pismo odręczne i zamienia go na tekst maszynowy (również pisma w języku polski). Pozwala na zatwierdzenie przez użytkownika poprawności rozpoznania pisma. Pisak ponadto rozpoznaje znaki edycji: pionowa linia w tekście– dodaje spację, pozioma linia – usuwa przekreślony tekst, znak litery V – wstawia tekst napisany na pojawiającym się polu, zakreślenie tekstu kółkiem – zastępuje zakreślony tekst tekstem napisany na pojawiającym się polu.

· Narzędzie pędzel, które imituje malowanie pędzelkiem.

· Użytkownik ma możliwość ustawienia, aby ślad atramentu piór stopniowo bladł, aż do całkowitego zniknięcia. Można regulować czas po jakim ślad atramentu zaczyna znikać.

· Oprogramowanie do obsługi tablicy posiada własną przeglądarką internetową, którą można wstawić bezpośrednio do slajdu. Przenoszenie poprzez mechanizm przeciągnij i upuść grafiki oraz zaznaczonych fragmentów tekstów bezpośrednio z treści strony internetowej na slajd bez konieczności opuszczania okna z tym slajdem. Przeglądarka może automatycznie załadować wskazaną wcześniej przez użytkownika stronę po wyświetleniu slajdu z wstawioną przeglądarką.

· Uruchamianie trybu przeźroczyste tło pozwalającego na wykorzystanie obiektów z galerii, wykonywania notatek i rysunków cyfrowym atramentem (zachowując możliwości przenoszenia, zmiany rozmiaru i obrotu obiektów) przy jednoczesnym używaniu i sterowaniu oprogramowaniem edukacyjnym, aplikacjami i systemem operacyjnym. Po wyjściu z ww. trybu wszystkie naniesione obiekty i notatki pozostają na slajdzie.
	1

	9
	Zestaw programów interaktywnych
	1.    Seria programów multimedialnych z ćwiczeniami grafomotoryki, matematyki i ruchu zawierający materiał dydaktyczny dla przedszkoli i pierwszych trzech klas szkoły podstawowej przeznaczony do użytku na tablicy interaktywnej i przy wykorzystaniu rzutnika multimedialnego. Zestaw filmów wspierających organizację grupowych ćwiczeń ruchowych. Składa się z kilkudziesięciu pozycji dotyczących stymulacji motoryki dużej, której prawidłowe funkcjonowanie jest niezbędne przed przejściem do ćwiczeń motoryki małej związanej z płynnymi ruchami ręki podczas pisania. Filmy zawierają pokaz będący wzorem w wykonaniu terapeuty oraz dwójki dzieci przy określonym pokładzie muzycznym, a każde ćwiczenie poparte jest komentarzem i poleceniem. Zaproponowane zabawy słuchowo-ruchowe polegają na dostosowaniu ruchu do zróżnicowanego tempa, rytmu, akcentu i metrum oraz wysokości dźwięków. Dzięki ćwiczeniom zaprezentowanym w filmach dziecko rozwija także swoją orientację w przestrzeni i schemacie ciała. Zestaw programów obejmuje ćwiczenia: 

· podstawowych ruchów lokomocyjnych,

· podskoków i przeskoków oraz koordynacji ruchowej. Zabawy ruchowe zaprezentowane na filmach zawierają różnorodne elementy: 

· płynne ruchy obu ramion, 

· rytmiczne ruchy zmienne obu ramion, 

· manipulowanie różnymi przedmiotami,

· kreślenie ręką, nogą, nosem dużych płynnych ruchów i różnego typu linii, 

· chodzenie po linii.  

2. Seria programów multimedialnych z ćwiczeniami grafomotoryki, matematyki i ruchu Materiał dydaktyczny dla przedszkoli i pierwszych trzech klas szkoły podstawowej przeznaczony do użytku na tablicy interaktywnej i przy wykorzystaniu rzutnika multimedialnego. Program zawiera zestaw plansz do ćwiczeń grafomotorycznych wprowadzających dziecko w tematykę pisania od początku aż do osiągnięcia przez nie pełnej samodzielności. Materiały zostały podzielone na dwie grupy w zależności od poziomu trudności ćwiczeń dzięki czemu mali uczniowie mają możliwość stopniowego wykształcenia swoich umiejętności. Te dwie grupy zadań to: 

1).    Prezentacja jak pisać literę – plansze do wstępnych ćwiczeń pisania kształtu bez liniatury, 

2).  Samodzielne rysowanie i pisanie liter w liniaturze – plansze służące dokończaniu podanych na tablicy wzorców. „Od szlaczka krzywego do pisma pięknego” to bogaty zbiór ponad 100 plansz zawierających: 

· ilustracje złożone figur geometrycznych do ćwiczeń pisania/wypełniania kolorem w polu ograniczonym, które można także wykorzystać na zajęciach z edukacji matematycznej (figury geometryczne, wielkość, kształt, różnicowanie), 

· szlaczki i wzory litero podobne, 

· litery prezentacyjne, do wstępnych ćwiczeń pisania kształtu bez liniatury, 

· litery do ćwiczeń pisania w liniaturze, 

· cyfry, 

· połączenia liter w postaci krótkich, dwuliterowych wyrazów, 

· karty pracy do wydruku i samodzielnej pracy dziecka.

3.    Seria programów multimedialnych z ćwiczeniami grafomotoryki, matematyki i ruchu. Materiał dydaktyczny dla przedszkoli i pierwszych trzech klas szkoły podstawowej przeznaczony do użytku na tablicy interaktywnej i przy wykorzystaniu rzutnika multimedialnego. Program obejmuje zestaw plansz oraz ćwiczeń interaktywnych wspomagających organizację zajęć z zakresu edukacji matematycznej. Dzięki kolorowym i atrakcyjnym materiałom nauka łączy się z zabawą, przez co nauczyciel otrzymuje dodatkowe narzędzie pozwalające mu wzbudzić zaciekawienie oraz pomagające w utrzymaniu koncentracji wśród dzieci. Program  to ogromny zbiór zadań matematycznych, także ilustrowanych, przekazujących uczniom wiedzę na temat między innymi: 

· kształtów, wielkości, kolorów 

· czasu (zegary, kalendarz) 

· orientacji w przestrzeni (pojęcia nad, pod, obok, prawo, lewo, góra, dół)
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Wykonawca w ramach zadania i dostawy urządzeń (tablicy multimedialnej, rzutnika i laptopa) zobowiązany będzie do zapewnienia wszystkich przewodów  niezbędnych do prawidłowego funkcjonowania każdego zestawu.
Po zainstalowaniu wszystkich urządzeń oraz opisanego wyżej oprogramowania należy przeprowadzić kalibrację obrazu z projektora względem tablicy.
